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¢ Te gustan los desafios? ¢Te hierven las neuronas? ¢Quieres emociones fuertes?
Agustin Fonseca, autor de El juego mas dificil del verano, que publica el diario El Pais, y
colaborador de Muy Interesante, ha creado un libro-juego endemoniadamente
complicado, a la vez que divertido y distinto a cualquier otro, que te dara mucho que
pensar.

Al hilo de las locuras que cometen Alberto y sus amigos —los protagonistas— en su
primer afos de universidad, tropezaras con una larga serie de enigmas que deberas
resolver. Pero jojo!, cuando te desanimes, cuando veas que tus neuronas patinan y se
recalientas, no pienses que vas a encontrar las soluciones en la Ultima pagina: eso seria
ponértelo demasiado facil, querido amigo. Las soluciones estan, si, pero deberas adivinar
donde; y cuando las hayas descubierto, ademas, tendras que descifrarlas. Retorcido, muy
retorcido ¢verdad?

Acepta el reto: demuéstrate a ti mismo de qué eres capaz.
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A Encarna



De qué va este libro

El libro que tienes en tus manos es algo mas de lo que parece. En él encontraras historias que
giran en torno a un personaje: Alberto. Cada historia plantea una o mas preguntas, a las cuales, si
te animas, deberas dar solucién. Cada uno de los problemas es progresivamente mas dificil que su
predecesor, por lo que, asi, el altimo es el mas dificil mientras que el primero es el mas sencillo.
Resolverlos es sdlo cuestion de paciencia. Algunos trataran de confundirte y todos te traeran algun
quebradero de cabeza.

El libro esconde, en segundo lugar, un gran enigma. Las soluciones. Deberas pensar,
investigar, echarle imaginacion y descubrir donde esta escondida la solucién de cada problema.

Cuando sepas ya donde se encuentran las soluciones no pienses que por ello habras dejado de
«sufrir». Todo lo contrario: te quedaras boquiabierto y con ojos de asombro porque cada solucion
se halla encriptada, es decir, en clave. Este es el segundo reto del libro. Para descifrar dichas
claves deberas servirte en muchos casos de ciertas herramientas que te damos ya preparadas para
ser recortadas. Solo tendras que cortar por donde se indica y obtendras asi las herramientas
necesarias para dar con la solucion correcta a los enigmas una vez que sepas cual es la clave que le
corresponde.

Con muchas de las respuestas no sabras, a priori, ni qué decodificador utilizar. Ahi reside el
tercer obstaculo de este libro. Ten paciencia, porque aunque quiza sea este reto final el mas dificil,
te podemos asegurar que obtendras una gran satisfaccion cuando hayas logrado comprender las
claves.

Por tanto, no te engafies, puesto que este libro es mucho mas que una recopilacion de
«historias de jovenes universitarios». En medio de éstas encontraras dibujos, textos y frases que, a
primera vista, te parecera que estan de adorno o que no tienen relacion con la historia a la que
acompaifan. Sin embargo, después de estudiar el libro en su conjunto, te sera todo mucho mas
facil: es un juego que iras descubriendo, lleno de claves, de preguntas y respuestas.

Una sola advertencia: este libro no tiene las soluciones al final. Por no tener, no tiene ni tltima
pagina. Las soluciones solo las tienes tu. No obstante, si tienes algun problemilla, echa un vistazo
a las paginas finales del libro.

iiAnimo, y a por el libro!!



L.a universidad de Alberto

Alberto es un muchacho de pelo castafio y revuelto, de mejillas sonrosadas, con una frente
amplia como una cornisa, travieso y sonriente.

El verano ha terminado, el COU vy la selectividad pasaron y ahora hay que empezar con la
facultad.

Hoy es el primer dia de clase. Alberto esta encantado pensando en todo lo que le espera: sus
compafieros nuevos, la posibilidad de echarse novia. Sin embargo, piensa sobre todo en sacar
punta a cualquier cosa que le pueda ocurrir, hasta que la punta afilada sea larga, bien larga.

Hoy, muy tempranito, Alberto camina hacia la facultad y se anima cada vez mas. No tarda en
encontrarse con su mejor amigo, Ifiaki, que también comienza la carrera este afio.

Inaki es alto y corpulento, con los ojos grandes como los de un pez recién sacado del agua.
Suele llevar los pantalones caidos y es muy observador y prudente (hasta que comienza a beber
cerveza).

—iQué pasa, tronko! —saluda afable Alberto.

—He visto pasar un monton de gente —dice Ifaki sefialando la calle llena de jovenes
dirigiéndose a la facultad—, con sus carpetas llenas de apuntes y los ojos de legafias.

—iSeguro que nos lo vamos a pasar dabuten!



1. ;Como se llama el profe?

EL JUEGO DE LOS ASTERISCOS Y LAS ESTRELLAS

Después de charlar un rato con Ifiaki, Alberto entré en clase.

—Uff! Espero que el dia no sea muy ajetreado —dice Alberto al compafiero situado en la
mesa de al lado, que se encuentra haciendo garabatos para pasar el tiempo.

—Pues yo si espero que lo sea, porque de lo contrario tendré que inventar algo para no
aburrirme —le responde su nuevo amigo.

iZass! Silba la bola de papel e impacta en el cristal de la ventana sin acertar en la papelera.

—Esto es lo que yo denomino «basquet-papelera» —dice a Alberto su nuevo compafiero.

En cuestion de segundos el aburrimiento provoca una verdadera batalla de tiro a la canasta-
papelera. Por desgracia, algunos de los proyectiles alcanzan al asombrado profesor, que acaba de
hacer acto de presencia.

—iVenga, chicos, por favor, un poco de calma y buenas intenciones para empezar el curso con
rigor! —grita agitando las manos al mismo tiempo. Os propongo un juego con el que nos
divertiremos mucho mas.

El profesor, que es muy ocurrente y cuenta con la experiencia necesaria para saber tranquilizar
a estos peligrosos universitarios novatos, va a conseguir que sus alumnos no se aburran en clase.

El juego consiste en adivinar mi nombre afirma el profesor con una media sonrisa, consciente
de que acaba de volver a centrar la atencion de sus nuevos alumnos.

Comienza a dibujar en la pizarra una serie de simbolos hasta que finalmente queda de esta
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Cada simbolo corresponde a una letra, y el profe les advierte que a una misma letra le
corresponde siempre el mismo signo.

—Parece un poco complicado, ¢verdad? —les dice el profesor—. Bueno, pues para daros mas
facilidades os he escrito también mi signo del zodiaco, siguiendo la misma clave y, por si fuera
poco, afiado el mes en el que naci.

Alberto se puso a cavilar, con la yema del dedo indice pegada a la punta de la nariz.

No es exagerar: los alumnos se tiraron toda la clase dando vueltas a los simbolos, probando



todo tipo de combinaciones. Al final, Alberto dio con la solucién correcta.

—iEstaba chupado! —grito Alberto.

—Si, nos hemos divertido mucho, pero ahora jvamos a volver al torneo de «basquet-
papelera»! —afiadi6 el nuevo compafiero de Alberto, con lo que comenz6 una nueva y mas feroz
batalla ante el estupor del profe.

1. ;COMO SE LLAMA EL PROFESOR?
2. ¢EN QUE MES NACIO?
3. ¢CUAL ES SU SIGNO DEL ZODIACO?



2. Un reto para Yvonne

EL JUEGO DE LAS FECHAS

Alberto e Ifiaki andaban haciendo la primera visita a lo que seria su cuartel general durante
todo el curso: el bareto de la facultad. Alli empezaron a familiarizarse con muchas de las caras
que a partir de ese momento les acompafiarian.

En primer lugar vieron a Emiliano, el bedel, que pasaba bastante del uniforme y llevaba un
mono azul del que prendia un pequeno transistor.

—Menuda pieza tiene que estar hecho éste —le dijo Ifiaki a Alberto sefialando con discrecion.

Mientras los dos amigos comentaban las incidencias de la primera clase, vieron aparecer a un
grupo de pijos, con camisa de rayas y pelo engominado, que se dirigian hacia la barra.

—De esos panolis, los dos que destacan son de nuestra clase. Uno se llama Yago y el otro
Borja. jQué tios mas repelentes! —dijo Alberto a Ifiaki soltando una pequefia carcajada.

Mientras las enormes bocas de nuestros dos amigos terminaban de triturar los respectivos
bocatas de panceta, toda la fauna de ese curso se iba juntando en el bareto, desde los mas grefiudos
a los mas finos. Como el que no quiere la cosa, todos se fueron concentrando en un unico grupo.
Entre botellines y risas andaban cuando, de pronto, entr6 al bar una tia maciza, que con su sola
presencia hizo a todos los contertulios masculinos quedar sin habla. Se llamaba Yvonne.

La rubita, de ojos azules, se fue acercando a la barra y, en lo que pedia timidamente un café
con leche, se le acercé el tal Borja y le dijo:

—iHola, monina! Yo me llamo Borja, pero puedes llamarme Borjita. ;Tu quién eres?

—Yo me llamo Yvonne y he venido a pasar aqui este curso con una beca del programa
Erasmus —respondi6 ella algo sonrojada.

—~Oye, pues hablas muy bien el espafiol. ; De donde eres? —le pregunto Alberto adelantandose
a todos sus rivales.

—Soy de Bruselas y he aprendido espafiol veraneando todos los afios en Torrevieja.

—iiilncreeiiible!!! —respondieron todos a la vez.

El bombardeo de preguntas se fue convirtiendo, paso a paso, en un interrogatorio de tercer
grado del que la incauta muchacha salié algo noqueada. Cuando llegé la hora de entrar a la clase
siguiente, a mas de la mitad de los presentes se les habia puesto un brillo especial en los ojillos,
como de «enamoramiento».

«jQué pedazo de jaca!», «jjDe bandera!!», «jPero habéis visto qué ojazos!», eran algunas de
las frases que se escuchaban escaleras arriba. Estaba claro que a partir de ahora se iban a dedicar
muchos esfuerzos a llamar la atencion de la nueva becaria.

Una semana mas tarde, pasada la furia de los primeros dias, Alberto entré en la biblioteca de
la facultad, que en ese momento se encontraba practicamente desierta. No tenia mucho que hacer
y habia pensado en pasar un rato leyendo alguna revista u hojeando algun libro. Se dirigia hacia el
mostrador de las ultimas publicaciones recibidas, cuando, de pronto, divisé a lo lejos, en una mesa



apartada, a la mismisima Yvonne. Con gran sigilo se acerco a ella y, adoptando la mas cinica de
las sonrisas, le pregunt6 en voz baja qué estaba haciendo.

—Estoy leyendo un libro que habla de las excelencias del afio 1992. ;Tu fuiste a la Expo? —
respondio ella mientras sonreia ignorante de su destino.

Alberto puso cara de poquer y, en un tono solemne, comenzé un improvisado discurso.

—Mira, Yvonne: yo tengo un criterio propio sobre lo que fue todo ese mamoneo. No me dejo
alienar por tres atracciones de feria y cuatro chuminadas mas, aunque tengo claro que para la
mayoria es muy posible que en los afios siguientes no sabran ni donde tienen la cabeza, pero en
ese afio todo les parecia maravilloso.

Por la cara que ponia Yvonne no parecia que el tema le interesara mucho, pues continuo
pasando las hojas sin prestarle demasiada atencion. De pronto, la muchacha descubrié una foto
que le llamo la atencion y, para cortar un poco con la violencia que habia en el ambiente, le dijo al
presunto galan:

—iMira, Alberto!, seguro que la foto de este cuadro hace referencia a una historia interesante.

Efectivamente, alli se encontraba una bonita historia sobre una famosa batalla.

—Tienes razon, Yvonne. Muchos saben de qué se trata, pero muchos no sabran en qué afio
ocurrio —dijo Alberto retando con la mirada a su amiga.

—iPues vamos a consultar el diccionario! —respondio ella.

Alberto continuaba con ganas de tirarse el rollo, de modo que le propuso lo siguiente:

—iMejor te voy a dar unas pistas que te ayudaran a encontrar la solucién y asi nos
divertiremos! —dijo mientras cerraba el libro.

—D siglos después, el AF de 51451916 de RGA, se inaugurd la presa de 12022114. Si sumas
los digitos que componen el afio obtendras como nimero aureo el 5 —sentencié Alberto con una
mueca de sabiduria.

Yvonne se quedo con la boca abierta y Alberto aprovecho la ocasion para deslumbrarla de
nuevo.

—¢:Coémo? ;Que no sabes qué es eso del numero aureo? Es muy simple, se trata de la suma
sucesiva de los digitos que forman un nimero hasta que llega a quedarse en uno solo: el nimero
aureo.

—Alberto, no entiendo nada —dijo Yvonne mirandole con cara de asombro.

—Pues mira, encanto: si por ejemplo el numero fuese el 1992, deberias sumar sus digitos. Es
decir, 1 + 9 + 9 + 2 = 21. Ahora sumas los dos digitos de ese resultado, 2 + 1 = 3. Ya lo tienes, el
numero aureo de 1992 es el 3.

—Creo que ya lo entiendo, Alberto. jEs bien facil! —Pues si ya entiendes lo de los nimeros
aureos, te sera facil deducir en qué fecha ocurrié la batalla.

—Pero... ;Qué son todas esas letras y nimeros sin sentido? —le inquirié Yvonne, con mas
interés.

Alberto agarro un lapiz y un cuaderno y comenzo a escribir para mostrarselo a su amiga.

—Es facil. Transformas las letras en numeros y viceversa, segin el orden alfabético. Asi,
resulta que estamos hablando de la 2121112121 de 125171142116, en la que hubo un famoso
soldado cuyo nombre comienza por 13 y sus apellidos por 3 y 20. ;Sabes ya quién es?



Yvonne adopto un gesto que mostraba su desconcierto.

—Yvonne, no seas vaga y haz las operaciones. Ya veras como el éxito te acompafia y, de paso,
vas a tener la oportunidad de irme conociendo un poco.

Una cosa mas: ;stienes en Bélgica algin novio que sea tan inteligente?

Yvonne musitd6 un mon Dieu, mientras trataba de descubrir la respuesta a las siguientes
cuestiones.

1. ;EN QUE ANO SE DESARROLLO LA BATALLA Y QUIEN ES ESE FAMOSO
SOLDADO?

2. ¢:QUE IMPORTANTE LIBRO SE RELACIONA CON EL SIEMPRE QUE SE OYE
SU NOMBRE?

3. ¢CUAL ES EL NOMBRE DE LA PRESA?

Tras un rato de cavilaciones, Yvonne dio con las respuestas acertadas.

—¢ Ves como no era tan dificil? —dijo Alberto, para afiadir después con una sonrisa maliciosa
—: Para celebrarlo te invito a tomar algo en el bar.

Yvonne acept6 encantada. Alberto se moria de gusto pensando que iba a ser la envidia de toda
la clase.



3. Por escandalosos, jal patio!

EL JUEGO DE LOS LADOS DEL CUADRADO

Ese dia era especial para don Cosme, el decano de la facultad, ya que dentro del ciclo de
conferencias que habia programadas, le tocaba el turno a una muy interesante que contaria con la
presencia de un ministro. Sin embargo, la visita habia suscitado cierta polémica, debido a un
asuntillo de corrupciéon que todavia permanecia sin aclarar del todo.

Con este precedente la conferencia prometia ser divertida, ya que todo el alumnado preparaba
una bronca de tres pares de jbemoles! La mitad de los alumnos mantenia una actitud combativa:
estaban muy exaltados por la situacion politica del momento; la otra mitad lo estaba aun mas por
la hartada de botellines que se estaba apretando entre pecho y espalda antes de la llegada del sefior
ministro.

Cuando éste, lleg6 en el coche oficial, rodeado de maderos, la tension se podia cortar con un
cuchillo. La conferencia comenzo6 al fin. A los pocos minutos la mitad del salén de actos comenzo
a vocear: «jGol-foo!, jgol-foo!» Entre medias se intercalaban frases del tipo «jMinistrooo!;j;jEres
un robaperaaas!!!» que, naturalmente, provenian del grupo de Alberto. El ministro interrumpio la
conferencia y, después de aceptar las excusas de don Cosme, le «sugirio» que sus maderos sacaran
del recinto a los alborotadores con la maxima discrecion. Don Cosme dio su autorizacion y los
catorce principales alborotadores fueron sacados de la sala en unos momentos.

De entrada se decidi6 enviarlos al patio ajardinado con la esperanza de que el aire puro y un
poco de naturaleza serenasen sus animos. Dado que habia acudido la prensa, lo mejor era seguir
actuando con la mayor discrecién posible. Para que no se pudiera hablar de «brutal actuacién
policial», nada mejor que aislarlos bajo la férrea vigilancia de un madero de paisano y la del
colgao de Emiliano, el bedel.

El patio de la facultad es un poco especial, puesto que tiene un alto seto central cuadrado en
torno al cual hay una especie de acera ancha. El madero, buen conocedor de su oficio, decidi
colocar a los catorce muchachos alrededor del seto. Y para evitar que hablaran entre ellos, penso
que nada mejor que colocarlos a razon de tres alumnos en cada lado y uno mas en dos de las
esquinas.
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El problema de la sutil vigilancia de estos lebreles se solucionaria con la ayuda de Emiliano.
Cada uno de los dos vigilantes se situ6 en una de las esquinas que permanecian libres. De este
modo tenian facil el control, pues podian mirar a su derecha o a su izquierda y comprobar,
simplemente contandolos, que habia cuatro alumnos a cada lado. Lo mas importante era que
estuvieran de pie y callados.

Al cabo de un rato, los revoltosos comenzaron a acercarse unos a otros para poder hablar por
lo bajini y asi soportar la monotonia de la espera.

Ni a Emiliano ni al madero parecio que esto les llamara la atencion, ante lo cual los chavales
empezaron a planear de qué manera podrian largarse algunos de ellos.

Naturalmente fue Alberto el primero en poner en marcha la maquinacion.

—iChicos, psss, silencio! —comenzo6 diciendo—. Si os fijais bien, el Emiliano s6lo levanta la
vista del Marca para contarnos de vez en cuando, y si afindis la visual un poco mas os daréis
cuenta de que el madero hace igual.

Alberto permaneci6 cavilando unos instantes y termino diciendo:

—Ya sé la forma de que sélo se queden ocho. ;Y nadie se dara cuenta!

:QUE PUDIERON HACER PARA QUEDARSE SOLO OCHO ALUMNOS Y QUE LOS
VIGILANTES SIGUIERAN VIENDO CUATRO DESDE SUS RESPECTIVAS
POSICIONES?

Al cabo de un rato, un grupo de seis escandalosos alumnos irrumpia en el salon de actos y
volvia a increpar al ministro ante la desesperacién del pobre don Cosme.



4. ;Vaya con las hormigas!

EL JUEGO DE LA ENCICLOPEDIA

Una mafiana Alberto y todos sus amigos fueron a la casa de campo que tiene el padre de Ifiaki.
El asunto tenia toda la pinta de ser un auténtico marronazo, ya que la propuesta consistia en sacar
todos los libros de la biblioteca, para luego ponerse a pintar la sala, con la excusa de pasar un dia
en el campo. Seguro que iban a disfrutar de un dia formidable, habia dicho el padre, pero...

—Mira, chico, tu padre dira lo que quiera, pero esto se llama hacer el primo, lo que quiere tu
padre es no gastarse ni un chavo —Ile dijo Alberto a Ifaki.

—iNo seas mangui, que ya veras cOmo se estira y se invita a algo cuando terminemos! —le
increpo sin mucho convencimiento Ifaki.

El caso fue que mientras los demas comenzaban a sacar el mobiliario para dejarlo en el
porche, Alberto andaba marcandose un escaqueo, apelando a cierta resaca o a cierta bajada de
tension.

Cuando las miraditas de desaprobacién comenzaron a ser mas que patentes, Alberto se dio
cuenta de que no podia seguir dando el cante. Asi que, apagando el cigarrito con algo de chuleria,
desafi6 a todos diciendo: «La enciclopedia me la saco yo solo».

Esta era bastante antigua y, lo peor, bastante pesada. Tenia las paginas amarillentas y un
enorme valor sentimental para el padre de Ifaki. En total se componia de cincuenta y cuatro tomos
bien gruesos.

Alberto se puso manos a la obra. Fue sacando los tomos de dos en dos y amontonandolos en el
porche del patio junto al resto de las cosas. Formé una gran pila hasta que no le qued6 mas
remedio que subirse a una silla y asi continuar la construccion de la torre. Una vez que la hubo
completado y estaban colocados los cincuenta y cuatro tomos, se la quedd mirando y se dijo:
«jEsta torre, por la peculiar disposicion del espacio y el volumen, seria envidia de cualquier
afamado arquitecto de la Bauhaus!»

En lo que no cay6 Alberto fue en que habia edificado su genial torre bauhausiana sobre un
hormiguero. Las hormigas, bastante cabreadas al ver taponada su salida al exterior, aplicaron el
instinto de conservacion y supervivencia comenzando un laborioso trabajo de horadacién de los
libros que las sepultaban. Parecia como si las hormigas supieran matematicas, ya que estaban
realizando un largo agujero a través de las paginas, empezando por la primera del primer volumen
de la enciclopedia, y no terminando su voraz trabajo hasta que consiguieron llegar a la ultima
pagina del ultimo volumen.

Tampoco tardé mucho la cuadrilla de estudiantes en pintar la sala, puesto que por la tarde ya
estaban los coleguillas de Alberto reintegrando a la estancia todos los enseres. Alberto sintio
cierta lastima por tener que desmontar su obra arquitectonica, pero mucha mas se llevo al
descubrir el terrible desaguisado.

—iLa que han formado las hormigas! Y ademas no han hecho precisamente un agujerito, esto



es todo un sefior agujero —dijo Alberto con los ojos como platos y una media sonrisa de disculpa.
Efectivamente, el hermoso hueco no permitia leer las paginas atravesadas por los insectos.
Con las cosas asi, el padre de Ifiaki dijo que se tirara la enciclopedia inservible, que ya comprarian
otra.
Sin embargo, Alberto dijo que algunos de los tomos se podian aprovechar. ;Seria posible? El
padre de Ifaki, convencido de que al final lo barato sale caro, le planteo esta pregunta:

¢CUANTOS Y QUE VOLUMENES, EFECTIVAMENTE, ESTABAN EN BUEN USO AL
NO HABER SIDO PASTO DE LAS HORMIGAS?

Un rato mas tarde, Alberto dio la respuesta, aunque ello no le libro, en los dias siguientes, de
ganarse cierta fama de «destrozalibros».



5. A ver quieén tiene razon

EL JUEGO DE LOS BARRENOS

Alberto e Ihaki habian decidido quedar esa tarde para estudiar juntos y comentar de paso cOmo
se presentaba el curso. Puesto que todo iba a ser bastante relajado, a los dos les parecié que lo
mejor era estar en casa de Alberto. Con ese equipazo de musica que tiene y esa coleccion de
videos, estaba claro que podian pasarse una tarde tranquila. Y lo mas importante: sin gastarse un
chavo. Por si esto fuera poco, Alberto dispone de un jardin en su casa, con dos hamacas bien
sombreadas por unos arboles, en las que resulta un verdadero deleite estar tumbado, hablando de
lo divino y humano, en compaiiia de un pequefio perrito que se llama Lucas y que siempre anda
jugueteando por el jardin.

En esto andaban placidamente los dos muchachos al final de la tarde, cuando de pronto
escucharon la voz de 1a madre de Alberto.

—iSinvergiienzas, nos han cortado el agua otra vez! —grit6 en estado de crispacién.

Los dos chavales se miraron haciendo un gesto de complicidad como si el tema no fuera con
ellos. La madre continu6 profiriendo insultos contra la compafiia del agua, la Junta Municipal y
hasta contra el Gobierno de la nacion.

—iCon el calorazo que hace! jSeguro que hasta dentro de tres dias no nos podemos ni duchar!

Definitivamente, el ataque de nervios de la madre estaba destrozando la placida conversacién
que mantenian los dos amigos. Ifaki, sin saber muy bien por qué, tom6 una hoja de apuntes y
comenz6 a fabricar un barquito de papel. Cuando lo estaba terminando les cay6 el marronazo.

—iY vosotros dos, que estais haciendo el zangano de colmena, ya podriais acercaros a la
fuente a llenar de agua un par de barrefios! —«sugiri6» amablemente la madre de Alberto.

Los dos amigos abandonaron las hamacas sin demasiado convencimiento, especialmente Ifaki,
que iba desafiando con la mirada a la madre de Alberto mientras se abanicaba con el barquito.
Agarraron los dos barrefios y se dirigieron con desidia hacia la fuente de la calle.

—iY no os olvidéis de llenarlos al maximo! —les increp6 la madre mientras se marchaban.

Cuando volvieron cargados con los dos barrefios el mal humor era la nota predominante. Los
dejaron a la entrada de la casa y se lo comunicaron a la madre de Alberto. Fue en esto que Lucas
aproveché la ocasion para brincar hasta el barrefio de Alberto y, una vez en el agua, quedarse
inmovil como si se tratara de un cadaver. A los dos muchachos les hizo gracia, e Ifiaki dijo que si
Alberto tenia a su perrito en el barrefo, él no iba a ser menos, por lo que puso a navegar dentro del
otro recipiente su barquito de papel. Los dos chavales se olvidaron de su mal humor
inmediatamente.

El barrefio de Alberto estaba ahora como el de Ifiaki, con la diferencia de que en el de su
amigo flotaba un ligero barquito de papel mientras que en el suyo lo hacia su perrito Lucas.

Para evitar que la madre de Alberto se llevara otro sofocén debido a las bromas que se traian
los dos muchachos, decidieron llevarlos al extremo del jardin. El nuevo esfuerzo les pareci6



inmenso y comenzaron a discutir sobre cual podia pesar mas. Alberto afirmaba que el suyo, ya que
ademas del agua hasta el borde, estaba Lucas. Ifiaki por su parte decia que eso no tenia nada que
ver, y que su barrefio debia pesar, por 1o menos, tanto como el de Alberto.

La discusion no llegé a ninguna conclusion y la abandonaron, pero...

:SABRIAS TU CUAL DE LOS DOS BARRENOS PESABA MAS?



6. A por las tijeras

EL JUEGO DE LOS RECORTABLES

La facultad de Alberto es relativamente nueva; se edifico a las afueras de la ciudad, y a sus
espaldas se encuentran unos inmensos descampados. No se sabe muy bien como, pero el caso es
que un buen dia aparecieron unas chabolas de uralita y chapa que daban un aire muy, pero que
muy cutre al paisaje.

Los del ayuntamiento pensaron en otorgar los terrenos, decision que se ejecutd con relativa
rapidez. Lo dificil comenzaba ahora: se trataba de construir unas casas prefabricadas y, lo que es
mas complicado, encontrar las pelas para pagar los materiales.

Poco a poco los inmigrantes se iban dejando ver por el barrio, y como se traian un vacilon de
ordago, fueron ganando popularidad. Tanta que la «Radikal-Popular», es decir, la asociacion de
vecinos, tomo cartas en el asunto.

—iCompafieerooos del barrio! jCompafierooos! Nos hemos congregado hoy las fuerzas vivas
del barrio para proponer ideas sobre la integracion de nuestros otros compafieros de las minorias
étnicas... —decia una voz metalica desde la plaza que hay cerca de la facultad.

Alberto, que andaba por alli con Ihaki, le propuso acercarse para ver de qué iba el tema.
Cuando llegaron se encontraron con un curioso personaje hablando por un megafono. Llevaba
unas barbas a lo Bakunin y una enorme tripa de esas que se tienen tras beberse los primeros
veinticinco mil litros de cerveza.

—Sin lugar a dudas, ese pavo tiene que ser el presidente de la asociacion —Ile dijo Ifiaki a
Alberto mientras se iban acercando.

Al llegar se encontraron con una especie de concurso. Consistia en aportar ideas para la
distribucion de los médulos de las casas prefabricadas para los inmigrantes. La verdad es que no
tenia que haber muchas ganas de ir esa tarde a clase puesto que en la plaza se estaban encontrando
con muchos compafieros de facultad.

—¢Vamos a ver en qué consiste el concurso? —le pregunto Ifiaki a Alberto haciéndole un
guifio de complicidad.

Cuando se acercaron pudieron comprobar que lo de menos era el concurso, ya que lo
interesante era el contexto: una «lentejada popular» para recaudar fondos; una venta de bonos de
solidaridad para lo mismo y guarderia popular, asi como un largo etcétera de cosas «populares».

—Pues a mi me esta dando que lo del concurso es un engafio —le dijo Alberto a su amigo.

—Si, pero vamos a ver de qué va.

Una vez cerca, se encontraron al de la megafonia acompafiado de un inmigrante; Alberto e
Inaki se acercaron a preguntar. El inmigrante parecia muy simpatico y se presentd como el
coordinador responsable del colectivo de inmigrantes. Se llamaba Mustafa, pero todos le llamaban
Musti.

—Pues verdis. Yo te diga-yo te explica: el concurso consiste en coger una cartulina y unas



tijeras para disefiar un recortable formada por seis cuadrados, de forma que se pueda hacer un
cubo.

—¢Y para qué? —le preguntaron los dos chavales.

—Pues yo te diga-yo te explica: con los seis cuadrados se van a formar mddulos para nuestras
proximas viviendas prefabricadas, que se construiron bajo unos parametros de maxima
funcionalidad, dentro de la mayor economia de medios —les respondié Musti mientras el
presidente de la asociacion asentia.

—Aqui tenemos los tres primeros. Cuando los tengamos todos, regalaremos al ganador una
ristra de morcillas de arroz, asi como las obras completas de Rosa Luxemburgo encuadernadas en
cueroflex —afiadio el presidente de la asociacién.

—iEsta chupado! —dijo satisfecho Alberto.

Fue entonces cuando Musti les advirtio:

—Efectivamente, pero primero tenéis que ver que los dos tltimos recortables son en realidad
iguales, porque solo hay que darles la vuelta.

Todos los participantes se estaban dando cuenta de que llevarse los dos fabulosos premios no
seria una cosa tan facil.

El presidente sonrio6 y les dijo:

—Al comienzo os he dicho que los primeros seran para el que sea mas rapido y mas
habilidoso. De modo que lo que quiero es que disefiéis todos los recortables posibles hechos a base
de seis cuadrados. Utilizad la reticula de cuadrados que os he mostrado antes, y os servira como
ayuda para encontrarlos todos.

Alberto se qued6 meditabundo y se pregunto:

¢{CUANTOS SON LOS RECORTABLES QUE SE PUEDEN HACER?

Al cabo de bastante rato, Alberto e Ifiaki dieron a la vez con la solucion. El presidente de la
asociacion de vecinos y Musti hicieron entrega de los sensacionales premios a los dos nuevos
héroes de la lucha contra la marginacion.



7. Lo que cuesta llegar hasta el cine...

EL JUEGO DEL CALLEJERO

Durante un descanso, Alberto y los de su clase se encontraron en el bar. Entre copa y copa —
no se sabe muy bien como salio el tema— la conversacion desemboc6 en la nueva pelicula de
Sharon Stone, que se acababa de estrenar. Pronto empezaron a hacer planes para ir a verla esa
misma tarde, a lo que se apuntaron tropecientos.

Alberto, como siempre en plan organizativo, tomo la batuta y empezo a elaborar la lista de
gente que iba. En total eran veinte. Luego les tomo las direcciones e hizo un plano asignando a
cada amigo un nimero. Asi seria mas facil y no habria repeticiones a la hora de ver cual era el

mejor recorrido para los coches y poder ir todos juntos. El objetivo era pasar por las casas de
todos, pero una sola vez.

Alberto, dandoselas de ingenioso, lanz6 una pregunta al ruedo:

(CUAL ES LA SUCESION DE NUMEROS QUE DEBEMOS SEGUIR PARA
CONSEGUIR EL OBJETIVO?



8. A todos nos gustan las guindas

EL JUEGO DE REPARTIR LA TARTA

En la celebracién del dia del cumpleafios de Alberto no podian faltar sus amigos ni una gran
tarta. Habia que comenzar seleccionando el local. El elegido fue un burger que se llama Paco’s,
gracias al nombre de su propietario. A Paco le caen muy bien Alberto y sus compaiieros de clase,
por lo que el dia del cumpleafios él mismo hizo una tarta muy especial.

Con lo golosos que son nuestros amigos, a Paco se le ocurrié hacer una gigantesca tarta
cuadrada con chocolate por dentro y una enorme capa de nata por fuera. Paco es bastante
despistado: mientras hacia la tarta pensaba que se le estaba olvidando algo, pero no caia en qué.

Se iba acercando la hora de la celebracion y todas las tiendas comenzaban a cerrar. Cuando
Paco terminé de dar la dltima capa de nata a la enorme tarta cuadrada descubrio lo que se le habia
olvidado: las velas. Salio6 corriendo a comprarlas a la tienda, pero ésta ya se encontraba cerrada.

Paco volvio al burger algo molesto por su despiste. Se quedé mirando su riquisima tarta y
pensoO que, aunque sabria de maravilla, habria que adornarla de alguna forma para que no quedara
tan triste. Mir6 en su despensa y encontro un tarro de guindas en almibar. Penso en la distribucion
y en un momento las coloco.

Ahora si que estaba la tarta realmente bonita, y sin duda Alberto y sus amigos pasarian por
alto el despiste de las velas.
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Alberto aparecio con sus siete mejores amigos, por 1o que en total contabilizaban ocho. El plan
para esa tarde ya estaba definido: primero se pondrian morados de tarta y luego se irian a un local
de musica en vivo para tomar unas copas.

Ya dentro del burger, los chavales se sentaron en una gran mesa y, rapidamente, Paco apareci6
con la tarta cantando «cumpleafios feliz». Cuando los amigos de Alberto vieron semejante tarta
comenzaron a gritar.

—iHala, qué pasote de tarta! jCémo nos vamos a poner!

Paco estaba muy satisfecho y, sacando un cuchillo enorme, dijo:

—Pues ahora, amigos, ja comer!

Inaki y Marcelo comenzaron a pedir a coro:

—iNuestro trozo con muchas guindas! A lo que el resto de la marabunta afiadio:

—iY el mio también!

En un segundo se desatd una discusion entre todos los chavales que amenazaba terminar en
batalla campal con guerra de tartazos incluida. Paco se dispuso a serenar los animos y sugirio:

—Lo que esta claro es que no tenéis quince afios y no podéis andar discutiendo; me parece mas
l6gico que decidais quién se lleva el trozo con mas guindas. ;Qué os parece la idea?

Todos los chicos, y Alberto el primero, comenzaron a exponer por qué le deberia corresponder
a ellos un trozo con mas guindas que a los otros. Posiblemente se debia mas a una forma de dar la
vara que a la glotoneria, pero asi se estaban poniendo las cosas.

—Como es mi cumpleafios, yo creo que me merezco mas —dijo Alberto.

Y logicamente aquello se convirtio en una sucesion de argumentos de por qué a cada uno de
los presentes le correspondia en justicia una mayor cantidad de guindas.

Todo intento de conciliar los animos parecia condenado al fracaso, cuando Yvonne, que
llevaba un largo rato callada y contemplando la tarta, dijo:

—iPor favor, amigos, prestadme atencion un momento! Si mirais bien la tarta, hay una forma
de dividirla en ocho partes iguales y que cada parte lleve el mismo numero de guindas.

Los ocho amigos se quedaron mirando la tarta y, efectivamente, se podia hacer. Yvonne habia
evitado que la fiesta de cumpleafios terminara en batalla.

:COMO ERA POSIBLE?



9. El pincho de dados

EL JUEGO DE LAS CARAS ATRAVESADAS

Varias semanas después de haber encontrado la solucién ideal para el alojamiento de Musti y
sus demas compaiieros, se decidié organizar una fiesta en condiciones. Todos los estudiantes que
habian colaborado en el proyecto fueron invitados. El que mas y el que menos sentia una
curiosidad enorme por conocer como podia ser una fiesta tradicional marroqui.

Musti habia estado hablando con Alberto y con Ifiaki de asar un cordero y preparar un gran
cuscus, cosa que le hizo recordar a Alberto algo que habia visto en una tienda de dulces y que
pensaba llevar a la fiesta.

—Mira, Musti, para el momento del café o el té a la menta no te preocupes, que yo me encargo
de acompafiarlo con una especie de pincho moruno, pero en dulce.

Musti puso cara de poquer y, tras acordar la fecha y hora, se march6 como habia venido.

Ifiaki miré a su amigo y le preguntd qué era eso de los pinchos morunos «pero en dulce».
Alberto le conté que el dia anterior habia estado en una tienda de caramelos con su hermana
pequena y habia encontrado unos que le habian llamado la atencion.

—Ademas, si nos invitan tampoco es cosa de presentarnos por la cara —termino diciendo.

Llego el dia de la comida, todos se lo pasaban de maravilla, aquello si que era una fiesta étnica
con todas las de la ley: desde comida tipica hasta musica tradicional en vivo, interpretada por
Musti y sus comparieros.

Cuando llegaron a la sobremesa, estaban a punto de reventar. De toda la comida que habian
preparado no habia sobrado nada; y ahora lo que se terciaba era una buena tertulia acompafiada de
té a la menta. Fue en ese momento cuando Alberto saco6 la bolsa de caramelos. La verdad es que
los habia elegido muy bien. En la bolsa habia doscientos, y eran muy curiosos, blanditos y con
forma de dado.

Felixin los conocia y dijo:

—iAnda! Estos son de los que se ensartan de siete en siete en un palillo, como si fuese un
pincho.

Alberto, que habia estado la tarde anterior examinandolos, afiadio:

—iEfectivamente! Se meten introduciendo el pincho por una cara y sacandolo por la opuesta.
Son un poco como un pincho moruno.

Todos se quedaron mirando los caramelos con gesto goloso y empezaron a gritar:

—iQue los reparta, que los reparta!



Antes del reparto, Musti y sus compafieros comenzaron a contar anécdotas de ingenio
revestidas como cuentos de Las mil y una noches, y proponiendo adivinanzas. Es por esto por lo
que volvio a mirar los caramelos y se le ocurrio una idea.

—Muy bien, amigos, vamos a repartir los caramelos, pero os propongo una cosa. Para serenar
los animos vamos a pensar un poco con una adivinanza. El que la acierte sera el primero en recibir
los caramelos de Alberto. El resto esperara hasta el fin de la fiesta. El tema se estaba poniendo
serio, ya que todos los presentes tenian algin huequecillo en el estomago reservado para los
dulces. De modo que se callaron mientras se les iba haciendo la boca agua.

Musti cogio un palillo y siete caramelos, mir6 desafiante a todos los invitados y dijo:

1. ;SERIA POSIBLE SABER CUANTO SUMAN LAS CARAS ATRAVESADAS POR
CADA PINCHO?

El silencio fue absoluto.

De pronto, Alberto levanto6 la mano y dijo:

—Aunque yo he sido el que los ha traido, voy a ser el primero en darme el banquete. Creo que
soy capaz de adivinar la suma sin ver los dados, se inserten como se inserten en el pincho.

Todos los presentes miraron a Alberto con la boca abierta, y fue en ese momento cuando
Alberto concluyo:

—FEs mas: apuesto a que sé el numero en cuestion con solo decirme los dados que se ponen,
aunque sean mas o menos de siete.

2. ;COMO ES POSIBLE RAZONARLO?

Musti coloc6 los caramelos y Alberto, efectivamente, acerto el resultado de la suma, por lo
que pudo devorar los dulces ante los ojos atonitos y envidiosos de sus comparieros.



10. ;Cual de los dos es mejor?

EL JUEGO DE LOS DOS RELOJES

A Alberto le habian regalado un estupendo reloj digital y, sin cortarse un pelo, se iba
pavoneando delante del que estuviera dispuesto a escucharle. Los de su clase no le prestaban ya la
menor atencion, con lo que Alberto tuvo que dedicarse a dar una vuelta por el bareto de la facultad
esperando encontrar a alguien. Fue en ese momento cuando aparecié Borja, con sus habituales
aires de superioridad. Alberto dejo que se acercara a €l y, naturalmente, aprovecho la ocasion de
fardar con su estupendo reloj.

—Hola, Borjita, ¢qué tal? jMira qué dabuten del palmeruten es mi nuevo reloj digital! —le
dijo entusiasmado.

—Bueno, la verdad es que tiene buena pinta para poder tirarte el rollo en una bodeguilla de
barrio, mientras te cenas unos huevos fritos con chorizo.

Alberto se quedo petrificado, aquello le supo a cuerno quemado. Borja continu6:

—FEl que yo tengo es analdgico, como los de siempre, de una elegancia clasica, aunque
manteniendo una cierta linea deportiva con el fin de restarle formalidad. jCuesta doscientos

talegos!
—Pues mira, el mio no sélo es digital, sino que ademas tiene un monton de funciones, aparte
de dar la hora. Veras, te voy explicando... —dispuso Alberto con satisfaccion.

Borja ya empezaba a estar un poco hasta el mofio de tanto escuchar las excelencias del reloj de
Alberto. No sabia muy bien como volver a ponerlo en su sitio, cuando de pronto se le ocurri6 una
idea.

—Albertito:

1. ;CUANTAS VECES LA HORA DE TU RELOJ ES CAPICUA?

—1le pregunto Borja haciéndose el ingenuo.

Alberto comenzo6 a darle vueltas a la pregunta, pero no era facil encontrar una respuesta.
Cuanto mas se lo pensaba, mas notaba el gozo que sus dudas producian en Borja. Quizas estos
quebraderos de cabeza eran el pago a tanta fanfarroneria. Sin embargo, seguro que habia una
solucion.

Levanto la mirada desafiando a Borja y, algo coloradote de rabia, le dijo:

—A ver, listillo, mientras yo calculo tu pregunta,

2. ¢:SERIAS CAPAZ DE DECIRME CUANTAS VECES LAS AGUJAS DE TU RELOJ
ESTAN JUNTAS, COMO CUANDO SON LAS DOCE Y PARECE QUE UNA DE
ELLAS SE HA PERDIDO?

Los dos compafieros quedaron largo tiempo sumidos en inutil concentracion, pues no



consiguieron hallar la respuesta. En todo caso, Alberto se lo pensé dos veces a partir de entonces
antes de pavonearse por nada.



11. Una bicicleta de montana para tres

EL JUEGO DE LOS TRES CANDADOS

Un dia, Alberto e Ifiaki andaban comentando lo bueno que seria volver a hacer algo de deporte,
dado que con tantos botellines, tantas siestas y tantas horas sentados se veian venir que al terminar
la carrera tendrian una buena tripilla. La cosa era encontrar un deporte moderno, vistoso y con
cierto nivel. Estaba claro que lo suyo no era ni el karate ni el golf.

Mientras caminaban por la calle, se pararon de pronto frente al escaparate de una tienda de
deportes. Alli estaba lo que andaban buscando. Entre tablas de surf, parapentes, raquetas de squash
y aletas de buceador, aparecio algo que se convirtio inmediatamente en el suefio de nuestros dos
amigos: juna bicicleta de montafia! El inico problema es que costaba un pastén.

Durante los dias siguientes, cuando volvian de clase, no habia tarde que los dos amigos no
permanecieran un buen rato contemplando la bici en el escaparate. La miraban y comenzaban a
fantasear sobre lo bien que se lo iban a pasar, ademas del cuerpazo serrano que se les iba a poner,
si algin dia llegaban a comprarla. El gran problema seguia siendo el precio. Con lo poco que
recibian cada uno de paga semanal y lo poco que tenian ahorrado pasarian meses hasta que alguno
de los dos pudiera comprarla.

Los dias iban pasando mientras las ganas de tener la bicicleta aumentaban. Por mas vueltas
que le daban al asunto sélo parecia haber una solucion: encontrar a un tercero y comprarla entre
los tres. La idea les parecio de lo mas sugerente, de modo que fueron a plantearselo a Yvonne,
pues no se les ocurrio una candidata mejor.

—Mira, reina mora, seguro que tu en Bruselas ibas a todas partes en bici, hacias deporte y te
sentias bien, y no como ahora que estas echando unos michelines que, francamente... —le dijeron
los dos al unisono.

Este ultimo argumento fue el que convencio definitivamente a la buena de Yvonne. Asi pues,
los tres juntaron sus ahorros, calcularon el dinero que ya tenian y se dispusieron a comprar la
ansiada maquina de dar pedales.

Un sabado bien temprano se encontraron los tres en la puerta de la tienda de deportes,
entraron, y se la llevaron. La verdad es que se les hacia la boca agua cuando el dependiente
retiraba la bicicleta del escaparate. Durante todo el largo dia, Alberto, Yvonne e Ifiaki estuvieron
campo arriba, campo abajo.

Los tres se turnaban compitiendo sobre quién era mas habil al manillar.

Por la tarde ya estaban rendidos, y tenian unas agujetas de mil demonios, por lo que decidieron
separarse hasta el dia siguiente.

—Bueno, chicos, ;qué os parece si lo dejamos por hoy? Podemos quedar mafiana a la misma
hora, jsi es que no nos levantamos muertos! —dijo Alberto.

—Muy bien, yo me puedo llevar la bici y guardarla en el jardin de mi casa —propuso Ifiaki.

—iQué cara mas dura! ;Y por qué no me la llevo yo a la mia? —Ile plante6 Yvonne.



—iO yo! —dijo Alberto.

El caso es que, aunque estaban agotados, encontraron las fuerzas para iniciar una discusiéon
sobre quién deberia llevarse la bici. Las posiciones parecian irreconciliables, como era de suponer.

La bici era de los tres y ninguno queria que el otro la tuviera en su casa, sino que estuviera a
disposicion de cada uno de ellos.

Alberto encontr6 una solucién:

—La bici puede dormir en la calle, pero con una cadena para que no se la lleve nadie.

Dicho esto, se dio una carrera hasta su casa para traer una cadena que guardaba en el jardin.

El tema parecia resuelto. Alberto aparecio al poco rato con una cadena y un candado de
maxima seguridad.

—Aqui estoy de nuevo, traigo un candado con una llave. El proximo dia podéis sacar una
copia y asi podréis abrirlo y cerrarlo cuando querais —dijo Alberto con decision.

—Oye, pues si utilizamos un candado que yo tengo me ahorro hacer la llave. Ademas, mi
candado es tan bueno o mejor que el tuyo —le respondio Ifiaki algo enfadado.

—Pues yo creo que tenemos que utilizar el que yo tengo, porque es muy seguro y ademas la
llave es dificil de reproducir porque esta fabricada en Bélgica —concluy6 Yvonne.

Al final decidieron utilizar los tres candados, aunque sé6lo tenian una llave cada uno,
correspondiente a su propio candado. Pero...

¢COMO SERIA POSIBLE QUE CUALQUIERA DE LOS TRES PUDIERA UTILIZAR
LA BICICLETA ABRIENDO SOLO UN CANDADO?



12. ;Vaya con la muneca!

EL JUEGO DE LOS PARENTESCOS

La hermana pequefia de Alberto tiene una merecida fama de ser bastante quisquillosa. Nunca
hace nada sin que esté todo perfectamente organizado. Totalmente lo contrario de lo que le ocurre
a Alberto.

La diferencia de edad es bastante grande, y por ello normalmente no suelen jugar juntos muy a
menudo. Ademas no se suelen poner de acuerdo ni tan siquiera para definir las normas del juego.
No obstante, a veces a Alberto le cae el embolado de tener que quedarse en casa cuidandola. Sus
padres les suelen alentar entonces para que sean capaces de permanecer juntos sin llegar a regafiar,
y en esto se encontraban los dos la otra tarde...

—Bueno, ;qué podemos hacer? —preguntd Alberto a su hermana con un resoplido de
desinterés.

—iPodemos jugar con las mufiecas! —respondio ella entusiasmada.

—iQué pestifio de tarde me espera!

La hermana de Alberto se dedico a convencerlo, y para eso nada mejor que mostrarle su nueva
mufieca: la Gertrudis. Alberto la mir6 con cierto escepticismo, mientras decia a su hermana:

—Tendremos que buscar el parentesco de cada uno de nosotros con la mufieca.

A la hermana le parecio una idea genial. Ella ya habia organizado el parentesco de Gertrudis
con el resto de sus otras mufiecas, pero con ella misma y con su hermano era algo que no se le
habia ocurrido todavia.

—Haremos que es mi sobrina —afiadié Alberto con cierto aire de resignacion.

—iPues no!, porque si yo soy tu hermana, Gertrudis sera también mi sobrina y yo no quiero
que sea mi sobrina. Yo ya tengo otra mufieca que es mi sobrina —respondio ella en tono altanero.

—Si, vale, tienes razon, pero tu y yo no podemos dejar de ser hermanos.

—Manuela, la mufieca de las trenzas largas y rubias, es mi sobrina —dijo la hermana de
Alberto.

—Entonces, si Manuela es tu sobrina, yo seria su padre, y esto me parece bien, pero sigo sin
saber qué parentesco tendremos con Gertrudis —afadio Alberto.

Los dos hermanos continuaron buscando sus respectivas relaciones familiares con las
muflecas, pero ella insistia en que no queria que Gertrudis fuera su sobrina. Alberto empezaba a
perder los nervios, pero antes de iniciar una discusion prefirié utilizar la cabeza para hallar una
solucion y poder ser el tio de Gertrudis. De modo que con estos antecedentes, la pregunta estaba
clara:

¢CUAL ERA LA RELACION DE PARENTESCO DE LA HERMANA DE ALBERTO
CON GERTRUDIS?



13. Lo que pasa por no saber idiomas

EL JUEGO DE LOS DONUTS

El burger Paco’s llevaba tiempo que no podia dar abasto. Como todos los compafieros de
Alberto en la facultad acudian alli cada clase que se fumaban y el negocio prosperaba, Paco penso
en ampliar la empresa y diversificar actividades. Pensé en poner una tienda de donuts, pero para
eso habia que localizar primero la mejor maquinaria.

De todo el mundo es sabido que las mejores maquinas productoras de donuts se fabrican en
Alemania. De modo que, sin pensarselo dos veces, Paco contacté con un amiguete que habia
emigrado a aquel pais para que le comprara el artefacto.

Pasaron los dias mientras Paco ponia en condiciones la ampliacion del local. Justo cuando ya
lo tenia todo listo, llamaron a su puerta, con una efectividad germanica, la abri6 y se encontro de
frente con un vikingo de dos metros que, mientras le hacia papilla la mano con el apreton, le dijo:

—Hallo, Guten Tag! Ich bin Herr Grossmann, und komme mit dem Donutswerksgercit und
wollte ich Thnen gerne zeigen...

Paco se quedo sin habla. Lo mas que consigui6 emitir fue un sonido como «Oogg», para luego
caerse de espaldas del susto. El caso fue que cuando se le pasé el soponcio dejo al aleman hacer y
él se dedicé a lo suyo: las hamburguesas.

El tal Grossmann trabajaba que se las pelaba. Paco echaba de vez en cuando una ojeada y solo
llegaba a ver la silueta del bigardo moviéndose a una velocidad que cortaba el viento. Parecia que
lo habian sacado de los dibujos animados. Paco se fue a echar la siesta y, cuando empezaba a
sofar que descendia de un avion en el Caribe, Grossmann le despert6. Le condujo hacia la
maquina y le explic6 su funcionamiento con una demostracion en directo.

—Hier miissen Sien den knopf driiken und dann..., aber da kommt der Funktion fiir...

—Mira, majete, por mi no te hagas mala sangre, que yo soy mas listo de lo normal y me quedo
con la copla que no te lo puedes ni creer —le respondi6 Paco mientras le acompafaba a la puerta
para quitarselo de encima.

Cuando tomo un respiro, se puso manos a la obra. Primeramente mir6é los quince tomos de
instrucciones que Grossmann le habia dejado y al comprobar que estaban en aleman, se dijo:

—Esto si que tiene... jbemoles! Bueno, nada de técnica que esto me lo soluciono yo a base de
ingenio.

Paco puso la maquina de donuts en funcionamiento; aquello se parecia mas bien a la estacién
de seguimiento de satélites de Robledo de Chavela. Cuando salieron los primeros donuts tenian
algo extrafio que no terminaba de entender...



A pesar de todo, decidi6é ponerlos en venta, ya que le parecian curiosos. El éxito fue total. Casi
se puede decir que se los quitaban de las manos. Paco, satisfecho, comentaba a sus amigotes:

—Je, je, je. {A mi me van a venir estos listillos alemanes a marear la perdiz!

Casualmente Alberto pasoé por la tienda de Paco y no pudo evitar comprar uno, por supuesto.
En la facultad la extrafia forma de los donuts causé un cierto revuelo: todos querian verlo y
jprobarlo!

Alberto puso cara de travieso y propuso lo siguiente:

—Se ganara un trozo aquel que acierte el nimero de caras que tiene el donut.

¢{QUE NUMERO EXACTO DE CARAS TIENE ESTA FIGURA GEOMETRICA?



14. ;Que viene el vendedor de chicles!

EL JUEGO DE LOS ENVOLTORIOS

Un dia, la entrada de la facultad aparecié sembrada de unos extrafios papelitos en los que habia
una leyenda que avisaba de la llegada al dia siguiente de «la caravana del chicle Maracuya». Nadie
entendio qué significaba eso, y rapidamente todos se olvidaron del tema.

Al dia siguiente, cuando salian de clase los alumnos, se encontraron con la sorpresa. A las
puertas de la universidad habia una caravana circense que anunciaba el comienzo del espectaculo
de «el nuevo chicle Maracuya».

Todos los amiguetes de Alberto, muy impresionados, comenzaron a bromear sobre lo que
estaba sucediendo. Primero llegaron los gigantes repartiendo propaganda del nuevo chicle. Nadie
daba crédito a sus ojos al ver a esos hombres que andaban sobre patas de dos metros y que iban
ataviados con pantalones de colores tan chillones Luego aparecieron unas bailarinas negras que
llevaban en la cabeza unos extrafios sombreros adornados con frutas tropicales y que cantaban una
cancion que tenia por estribillo «Maracuya, Maracuya». Los estudiantes comenzaron enseguida a
lanzar piropos.

Después vino un grupo de enanos dando volteretas a la vez que gritaban: «Con el chicle
Maracuya haréis globos tan grandes como nosotros». Hasta los mas combativos estudiantes del
sindicato se tronchaban de risa. Por ultimo, se hizo un momento de silencio y explotaron en el
cielo unos fuegos artificiales. Cuando termin¢ la traca, un individuo tomé la palabra:

—iY ahora, queridos jovenes! ijjCon todos vosotros, el hombre del chicle Maracuya!!!

De la caravana cay6 un telon y apareciéo como de la nada un hombre totalmente vestido de
blanco. Alberto se qued6 mirando a Ifiaki y pensé: «A mi me parece que yo a éste le he visto antes
en un anuncio de detergente».

El caso es que el hombre de blanco empezd a contar chistes y, verdaderamente, consiguio
captar aun mas la atencién de todos los presentes y hacerles reir. Con tanta expectacion como
estaba generando, primero los mas impacientes, y luego el resto, todos empezaron a gritar:

—iQueremos chicles, queremos chicles!

El hombre de blanco agarr6 un micréfono y, luciendo una gran sonrisa esmaltada, les
respondio:

—iHoy tenéis la suerte de aprovechar una maravillosa oferta!

Todos los estudiantes preguntaron a coro:

—¢Siii? ¢Cual?

—Pues muy sencillo: por cada cinco envoltorios del nuevo y maravilloso chicle Maracuya que
me entreguéis, yo os regalare uno.

Y en esto aparecio una mujer barbuda vendiendo los chicles. Claro, después de tanto circo bien
podian sufrir la tentacion consumista. Borja fue el primero en salir pitando a por los chicles y se
compro cincuenta y tres. Les quité el envoltorio y canje6 cuantos pudo para regalarselos a su



«club de fans».
Alberto lo observo a su regreso y le pregunto:

¢CUANTOS CHICLES CONSEGUISTE EN TOTAL, TENIENDO EN CUENTA TANTO
LOS QUE TE HAN REGALADO COMO LOS QUE COMPRASTE?



15. Cuestiones eléctricas

EL JUEGO DE LOS INTERRUPTORES

Alberto acababa de heredar de su primo una vieja Vespa que se encontraba en un estado
francamente lamentable. No dejandose comer la moral, se dedic6 durante una mafiana a repintar la
chapa para después meterle mano al motor.

Con grasa hasta las orejas, logro petrolear el carburador y algunas otras partes. Inflo las ruedas
y saco brillo al espejo retrovisor. Cuando parecia que ya la tenia lista, probo a arrancarla mientras
se decia: «jDe ésta me las llevo a todas de calle!»

Tras varios intentos que resultaron fallidos, Alberto decidi6é que, definitivamente, estaba
obligado a seguir investigando esta «flor de asfalto». Después de darle vueltas y vueltas al tema,
concluy6 que la solucién tenia que pasar por el sistema eléctrico. El problema era que Alberto no
sabia nada de electricidad. Se concedié un momento de reflexion, tras el cual lleg6 a la conclusién
de que lo mejor era informarse. Para eso nada mejor que darse una vuelta por la biblioteca de su
padre a ver qué encontraba.

No tuvo que buscar mucho para dar con un libro que llevaba por titulo Electricidad basica al
alcance de toda la familia.

Comenz6 a leerlo con mucho interés. Al final del primer capitulo descubri6 un ejercicio
practico sobre como hacer un circuito simple para que se encendiera una bombilla. Se decidi6 a
construirlo y olvidé el tema de la moto.

Corri6 hacia el desvan y alli encontré una caja de herramientas con todos los materiales que
necesitaba.

Dibujo el circuito que aparecia en el libro y se dio cuenta de que algo no le terminaba de
convencer.

—Con lo lentamente que se aprende en este libro y lo simples que son sus ejemplos, me parece
que arreglo mi moto cuando las ranas crien pelo, de modo que voy a experimentar por mi cuenta.

Subio otra vez al desvan y volvio al rato cargado de cables, bombillas e interruptores. jEl
circuito que iba a disefiar si que estaria a la par de los de la NASA! Se puso manos a la obra, y
cuando estaba a punto de terminar, aparecio su amigo Ifiaki acompafiado del repelente Borja.

—Hola, Alberto. He venido en mi GTT blanco con Ifiaki porque esta noche en casa de Chechu
hay una fiesta que va a ser la mas-mas y la muy-muy. Pero ;qué estas haciendo? —Ile pregunt6 de
pronto el repelente con curiosidad.

—Se trata de la primera fase de una historia que se me ha ocurrido, pero es mejor no hablar de
ello por el momento. No obstante, te adelanto que esta parte del proyecto la forman un complejo
circuito eléctrico, dos bombillas y una pila para encenderlas —dijo Alberto adoptando un tono de
voz parecido al de los cientificos que salen en la tele para explicar el funcionamiento de una
central nuclear.

—iMenuda tonteria! —le respondié Ifiaki—. Yo en mi casa tengo un libro que se llama



Electricidad bdsica al alcance de toda la familia, y en el segundo capitulo cuenta cémo hacer un
doble circuito de la manera mas sencilla. jVamonos para la fiesta, que por lo menos nos podamos
poner hasta arriba de minis de cerveza!

Alberto se puso tan colorado que parecia que fuera a echar humo de un momento a otro.

—Por Snoopy, me imagino que para encender las bombillas querras cerrar el minimo nimero
de interruptores —continu6 Borja palpandose la gomina del pelo.

Los tres se quedaron mirando el invento y se preguntaron:

1. ;QUE INTERRUPTORES DEBERIAN CERRARSE PARA ENCENDER LA
BOMBILLA A?

2. ¢CUALES PARA LA B?

¢{CUALES PARA ENCENDER LAS DOS BOMBILLAS A LA VEZ?

4. ;CUAL ES EL MINIMO DE INTERRUPTORES QUE SE DEBEN CERRAR PARA
PROVOCAR UN CORTOCIRCUITO?

w

Borja habia desencadenado un reto fatal. Se olvidaron de la fiesta y dedicaron el resto de la
tarde a hacer experimentos eléctricos, mientras que la moto de Alberto quedaba definitivamente
para chatarra.



16. Y todo por quedar bien...

EL JUEGO DE LAS CARTULINAS

Un dia, durante una hora muerta en el bar, alguien saco un juego de cartulinas numeradas, y
propuso a Yvonne y al resto de contertulios jugar con el fin de matar el tiempo. A causa de la
presencia de la muchacha, un corro de chicos se fue formando alrededor de la mesa. Ifaki se
encontraba colocando las ocho cartulinas sobre la mesa, y fue en esto que aparecio Alberto quien,
de pie, pudo ver la colocacién de las cartulinas de la misma forma que se muestra en el dibujo.

P

Ifiaki alzo la mirada de la mesa diciendo:
—La pregunta es sencilla:

/\

&

1. ;COMO SEPARAR LAS CARTULINAS, EN DOS GRUPOS DE CUATRO CADA
UNO, DE FORMA QUE AMBOS GRUPOS SUMEN LO MISMO?

Ifiaki afiadié que la solucién habria que encontrarla en un tiempo breve, ya que la siguiente
clase no tardaria en comenzar. Todos los compafieros de la clase que se encontraban alli
empezaron con sus cavilaciones entre miradas de soslayo a Yvonne, que parecia divertirse de lo
lindo.

A Alberto se le estaba poniendo la punta de la nariz roja de tanto apoyar el dedo en ella. El
también miraba de reojo a Yvonne que, sentada, no paraba de hacer calculos mentales.

«Me acercaré a la mesa y me pondré a mover las cartulinas en diferentes posiciones hasta dar
con la solucion», pensé Alberto.

Cuando estaba con las manos en la masa, jzass!, lo hizo con tan mal tino que las cartulinas se
le cayeron al suelo.

—iQué mala pata! —dijo Alberto, que, nervioso, las volviéo a colocar en la mesa ante la
correspondiente risotada de todos, especialmente de Yvonne. Pero, de pronto...—: jAnda! —solt6
Alberto mirando los resultados.

Efectivamente, el milagro se habia producido. Alberto habia tenido buena suerte.



2. ¢QUE ES LO QUE HABIA HECHO ALBERTO PARA DESCUBRIR LA
RESPUESTA?



17. Cuestion de cumpleanos

EL JUEGO DE DESCUBRIR LOS SECRETOS EN LAS
FECHAS

Alberto estaba en casa de Ifiaki pasando la sobremesa de un sabado, cuando les cay6 un
marronazo inesperado. L.os padres de Ifiaki se proponian ir a visitar a unos parientes que hacia
tiempo que no veian, y por aquello de quedar bien, sugirieron a Ifiaki que les acompafara, cosa
que a Ifaki no le hacia ninguna gracia. Este, a su vez, le sugirio a Alberto que no lo dejara solo, y
como Alberto no parecia muy convencido, Ifiaki le empez0 a contar las excelencias que habia en
esa casa: que si una biblioteca muy grande, con muchos libros que curiosear; que si... Y ademas el
primo menor de Ifaki era muy divertido, pero sobre todo algo retorcido. Alberto debié pensar
finalmente que acompafiando a Ifiaki la tarde resultaria algo mas soportable y, caramba, para eso
estan los amigos.

Una vez en la casa, reunidos todos en la biblioteca, Alberto, Ifiaki y su primo menor sirvieron
la merienda mientras los padres se dedicaban a hablar de sus cosas. Los tres chavales no prestaban
demasiada atencion a los asuntos de los mayores, puesto que se estaban poniendo morados con
una tarta que les habia sobrado de un cumpleafios muy reciente: el del primo de Ifaki.

Al cabo de un rato comenzaron a darse cuenta de como los mayores iban alzando el tono de
voz. No le daban importancia, puesto que mientras quedara tarta tenian otras prioridades. El caso
es que, a medida que los muchachos acababan el pastel, los mayores se iban acalorando mas y
mas. La verdad es que aquello se parecia cada vez mas a una jaula de grillos o a una terapia de
grupo, pero sin director de terapia, que al salon de una casa con su estupenda biblioteca. La
situacion llego a tal extremo que a los chavales no les qued6 mas remedio que interrogarse sobre
qué tema era éste que podia levantar tantas pasiones.

Los tres prestaron atencion y entendieron un poco lo que pasaba: los padres estaban hablando
de politica y de las futuras elecciones. Lo tinico que sabian Alberto e Ifiaki sobre elecciones es que
ellos pasaban bastante del tema y de votar. Sin embargo, los dos preguntaron al primo pequefio
cuando podria €l hacerlo, dado que era bastante menor que ellos. Fue entonces cuando el primo
hizo una mueca y les dijo:

—Anteayer tenia quince afios, pero el afio que viene podré votar en las elecciones porque ya
tendré dieciocho.

Alberto e Ifaki se quedaron boquiabiertos. Le dijeron que eso no era posible, pero el primo
insistia afirmativamente.

—No me puedo creer que si tenias quince afios hace dos dias, puedas llegar a tener dieciocho
afos tan pronto —dijo Ifiaki con una gran seguridad.

Ifiaki pensé que su primo les estaba tomando el pelo y le dijo que eso solo era posible por arte
de magia, pero que ellos eran mayores y ninguno de los dos iba a ser tan tonto como para creer



que tuviera poderes magicos.

El primo les sonri6 con suficiencia y les dijo:

—La solucion es muy simple, puesto que con los datos que os he dado podréis deducir
facilmente estas dos preguntas que os planteo. ;Y os aseguro que me vais a dar la razon!

Alberto e Ifiaki se pusieron a cavilar, aunque tardaron un buen rato en encontrar la solucion. Y
esto fue asi porque las preguntas que les hizo el primo de Ifiaki eran las siguientes:

1. ;:QUE DIiA SON LAS ELECCIONES?
2. :QUE DIA ES HOY?



18. ;Queé discusion con el cuaderno!

EL JUEGO DE LA ESPIRAL

Al lado de la facultad de Alberto hay unos grandes almacenes donde se vende todo tipo de
articulos de consumo culturales. Posiblemente sea el lugar al que mas le gusta ir a Alberto. En él
puede pasarse ratos interminables contemplando las novedades literarias, los discos, todo tipo de
publicaciones, videos y, en definitiva, todos los articulos de papeleria «de disefio».

Alberto es un auténtico devorador de rotuladores, lapices y cuadernos. Enseguida que cae uno
en sus manos comienza a llenarlos de bocetos, de textos que se le ocurren, o de juegos. Alberto es
realmente un experto «cuadernero», de lo mas exigente, que mira, remira y evalua el material que
compra.

El otro dia tuvo que reponer sus existencias. A la salida de clase se encontré con Ifaki e
Yvonne, y los tres juntos fueron a los grandes almacenes.

Cuando llegaron, los tres se separaron para contemplar los objetos que a cada uno mas le
llamaban la atencion.

Yvonne, naturalmente, se dirigio al departamento de musica, donde estaban los discos de jazz.
Inaki permanecio justo a la entrada, donde se encontraba una enorme estanteria con todo tipo de
publicaciones, y Alberto acudié directamente al mostrador de papeleria y objetos de oficina en
busca de cuadernos.

—iHey, chicos! ;Qué os parece éste? —preguntaba Alberto, aunque los otros no le hacian ni
caso—. ;Y este otro de anillas?

Definitivamente, Alberto no parecia tener mucho publico, pero se fue poniendo tan pesado que
Yvonne e Ifiaki terminaron por acercarse a él.

—iVenga, Alberto, comprate el que quieras y seguimos mirando discos y libros! —le pidio
Yvonne.

—Pero si yo lo tinico que os pido es un consejo. ;Qué os parece éste de espiral?

Ifiaki e Yvonne le dijeron que consideraban que era el mas idoneo, y ahi fue donde cometieron
su error, ya que Alberto empezd a evaluarlo, con la consiguiente pérdida de tiempo.

—Mirad, tiene veinte centimetros de largo y una espiral que atraviesa el cuaderno por cuarenta
agujeros. Me convence aunque, umm, no sé, no sé... —dijo Alberto apoyando su pulgar en la
punta de la nariz.

A Tnaki se le ocurrio una idea. Puesto que era muy mafioso y le encantaban las construcciones
de figuritas con alambre, cuando el cuaderno estuviera terminado podria encontrarle alguna
utilidad:

—Yo que tu me compraba éste, y cuando se te gaste me lo das para utilizar el alambre. Ya
conoces mi habilidad para fabricar colgantes y todo tipo de cosas, cuando me aburro en clase.

A Alberto le pareci6 acertada la idea, y afiadio:

—Pues pensandolo bien obtendrias un trozo bastante largo al estirarlo. Date cuenta de que si



sacamos la espiral, podria pasar justo por un circulo de cuatro centimetros de perimetro.
Yvonne afirmo:
—No creo que el alambre tenga mucho mas de cincuenta centimetros de longitud.
—Los superara —dijo Alberto sonriendo con suficiencia.
Ifaki, que estaba mucho mas interesado en los calculos, expuso taxativamente:
—Pues yo creo que tienen que ser 40X4, o sea 160 centimetros exactamente.
Alberto volvio a observar el cuaderno de arriba abajo y concluyé:
—Pues me parece que tiene que ser mas todavia, aunque has acertado en las centenas.

(QUE LONGITUD TOTAL EN MILIMETROS TIENE EL ALAMBRE DE LA
ESPIRAL DE ESTE CUADERNO AL ESTIRARLO?



19. ;Quién tendra mejor punteria?

EL JUEGO DE LOS DARDOS

Cerca de la facultad de Alberto hay un pub inglés, pero que muy inglés, tanto que parece un
trozo de tierra britanica trasladado a Espafia. Naturalmente, el lugar tiene todo lo que debe tener,
desde camareros ataviados con chalecos escoceses, a cervezas de todos los tipos, decoracion tipica
y, logicamente, los juegos de salén con los que los hijos de Gran Bretafia pasan las tardes desde
hace decenas y decenas de afos.

Una tarde, a la salida de clase, Borja andaba comentando lo agradable que era el mencionado
local.

—Me recuerda mis veraneos en Irlanda e Inglaterra, cuando acudia a esos colegios tan selectos
y carisimos gracias a los cuales disfruto de mi elevado dominio del inglés. Ademas, por si fuera
poco, hasta se organizan competiciones para ver quién es capaz de beber mas pintas de cerveza
Guinness —afiadio el repelente con aires de superioridad.

Ifiaki se quedo con la copla de lo de la competicién, mientras Alberto pensaba en marcarse un
detalle de originalidad con el que deslumbrar a su amada Yvonne. El caso fue que cuando la
muchacha sali6 de su clase, los dos amigos la esperaban con la propuesta de irse a tomar unas
pintas.

—Pues me parece bien la idea, porque en mi Bruselas natal acudia mucho a un sitio asi para
jugar a los dardos —respondio entusiasmada.

Ni Alberto ni Ifiaki habian jugado en su vida a los dardos, pero por el simple hecho de estar
acompafiados por su musa ya merecia la pena el intento.

Cuando llegaron al lugar, descubrieron que el sitio, aunque algo cutron, bien merecia una
visita.

—Creo que para dar mas emocion al juego podriamos dar un premio al que tenga mejor
punteria —dijo Alberto con una media sonrisa de travieso, para luego afiadir—: ;Qué os parece si
el campeon se gana tres pintas de cerveza?

Ifaki dijo que si inmediatamente, ya que sin lugar a dudas esto haria que aumentara la
concentracion y el interés por el juego.

Después de pedir la caja de dardos a Stuart (el inglés borrachin y pelirrojo duefio del
establecimiento), Alberto los conté. Habia seis para cada uno.

Los tres muchachos los observaron atentamente e hicieron algunas pruebas de entrenamiento.

Como iban a jugar en un sitio cerrado, no habria riesgo de que los dardos se desviaran por el
viento. Cuando los tres se sintieron preparados, se colocaron en posicion y fueron tirando uno
detras de otro. Tras los momentos iniciales de tension, los tres se quedaron mirando el resultado.
Todos los dardos habian hecho impacto en la diana, y ahora tenian que clarificar quién seria el
ganador.



Alberto, satisfecho, dijo:

—Yo soy el que mejor punteria ha tenido, porque he dado en el centro de la diana.

Yvonne no andaba muy convencida de que fuera el asunto tan sencillo, por lo que afiadi6:

—Yo creo que debe ganar aquel que mas puntos consiga, independientemente de que dé o no
en el centro de la diana.

Ifaki, con los ojos abiertos como platos, se quedé mirando y concluyo:

—En ese caso me parece que cada uno se puede ir tomando tranquilamente su pinta, porque
hemos sacado los tres los mismos puntos.

Antes de terminar la frase, Ifiaki ya se disponia a apretarse el primer lingotazo de cerveza.
Después de tragar y con los morros llenos de espuma, concluy6 con satisfaccién:

—Tengo que decir que mis dardos son, en conjunto, los que mas alejados han quedado del
exterior.

¢SE PODRIA DECIR DONDE DIERON LOS DARDOS DE CADA UNO DE ELLOS?



20. Hoy, como los detectives

EL JUEGO DE LOS RETRATOS-ROBOT

Una vez durante cada curso viene a la facultad de Alberto un fotografo para retratar a los
alumnos. Es una ocasion muy especial, porque ese dia, ademas de perder algunas horas de clase,
los chicos se divierten mucho posando, pero sobre todo vacilando al pobre fotégrafo mientras
curiosean con los instrumentos que éste despliega. Al final de la jornada son muchos los chavales
que salen diciendo entre bromas que aunque el fotografo ponia interés, el tema se le quedaba
grande.

Primero se hace una foto a toda la clase y luego otra individual para cada alumno. Mientras los
chavales hacen cola para ser retratados, las bromas se suceden en la fila sobre quién saldra mas
feo, quién con la cabeza mas grande o quién saldra bizco.

—Ten cuidado, Borjita, que seguramente el material no es importado de Paris y no va a estar a
tu nivelon —se escuchaba desde el bareto.

Dias después llegan las fotos reveladas y son entregadas a los alumnos. Estas vienen en sobres
grandes que, naturalmente, se entregan al final del dia para evitar nuevas movidas.

Cuando llegaron las fotos de Alberto y sus amigos, éstos llevaban ya un rato largo bromeando,
y es bastante 16gico que todas las bromas apuntaran al mas ganso de todos: Felixin er granaino.

Cada cual abrié su sobre, y las carcajadas fueron morrocotudas. Alberto, Ifiaki, Yvonne y
Felixin se fueron caminando calle abajo mientras continuaban con las bromas, pero la verdad es
que Felixin se estaba empezando a hartar.

—Ji, ja, ju, Felixin ha salido en todas despeinado —decia Yvonne.

—iPues anda, reina, que tu, con esos mofletes, no entiendo muy bien como has podido caber
en el retrato! {Vamos, como para que mandes la foto a Bélgica! —se defendia Felixin.

—Si, pero, tronko es que tu, ademas, jhas salido con legafnias! —Ie repetian Alberto e Ifaki.

La verdad es que los cuatro tenian algo de gracioso en sus fotos. Una vez que llegaron al
colegio mayor en el que residia Yvonne, donde pensaban tomar algo, Alberto record6 de repente
una pelicula de detectives que habia visto. En ella la Policia realizaba retratos-robot para
descubrir la cara del malo. Enseguida se lo cont6 a sus compafieros.

—¢Por qué no hacemos lo mismo con nuestras fotos? —le pregunt6 Alberto a los demas—.
iSeguro que va a ser mucho mas divertido!

A todos les parecio bien la idea. Cogieron unas tijeras, una regla y las cuatro fotos.

Alberto se qued6 meditando un momento y les propuso cortar cada foto en cinco trozos. En
cada uno de ellos habria una parte de la cara: el pelo, los ojos, la nariz, la boca y la barbilla. De
esta manera tenian cuatro pelos diferentes, cuatro ojos, cuatro narices, cuatro bocas y cuatro
barbillas.

Cuando las fotografias estuvieron recortadas comenzaron a hacer combinaciones con el pelo
de uno, los ojos de otro y la boca de un tercero...



jAhora si que se estaban divirtiendo un montén! Probaban una posibilidad y acto seguido
cambiaban a otra.

Alberto les dijo:

—Los detectives de verdad se quedan observando las fotos un rato para asi poder sacar de ellas
detalles singulares. Os propongo que miremos cada retrato-robot un minuto y lo vayamos
analizando tranquilamente.

Asi pues, se quedaban observando cada combinacion e iban haciendo comentarios cada vez
mas ocurrentes. De esta forma la diversion era mucho mayor.

Cuando ya llevaban un rato largo sin parar de reir, Alberto dijo:

—Ja, ja, ja. iCreo que me voy a morir de risa como sigamos asi! ;Cuanto tiempo
necesitaremos para ver todas las posibilidades? ;Una hora? ;El resto de la tarde?

¢{CUANTO TARDARIAN EN HACER TODAS LAS COMBINACIONES POSIBLES?



21. El artilugio del alquimista Alberto

EL JUEGO DE LAS CERILLAS

Alberto andaba una tarde bastante desesperado debido a que ultimamente ligaba menos que el
chofer del Papa. Con los pocos medios con que contaba, mas la poca gracia que creia tener, su
carreron parecia ir encaminado a erigirle como el mayor consumidor de botellines del bar de la
facultad.

Esto es lo que debia de pensar cuando, de pronto, aparecio su amigo Marcelo. A éste no le iban
las cosas pero que nada mal. Claro, que Marcelo es argentino y sabe realmente como cautivar a las
chicas. El joven se quedé mirando al circunspecto Alberto y, sin mas miramientos, fue al grano:

—Mira, pibe, vos me conocés y no me vas a macanear. ; Qué te pasa?

Pues mira, tronko, como que ando algo desinflado. No sé... bueno, ;ti cémo te lo haces tan
bien con las tias?

—Esto, veras, ché. No es por vanidad, pero lo primero que tengo es ser portefio, lo segundo ser
acuario y lo tercero algo de actor —le respondi6 Marcelo sonriendo como un torero triunfador que
quiere fingir modestia.

La inteligencia de Alberto se puso en funcionamiento y enseguida se dio cuenta de que las dos
primeras caracteristicas no las cumplia, pero la tercera, ;por qué no informarse?

—Marcelo, y eso ultimo, ;como es?

—Veras, lo que os echo en falta a los espafioles es un poco de labia y, por qué no desirlo: en la
Argentina el que no va un poco de artista, va de psicologo y con el rollo de la expresion corporal
bien aprendido, algo de lo que aqui careséis. Ademas, ya sabés que la piba siempre se va con el
que la salva de los indios, y si no hay indios, nada mejor que hacerlo uno mismo.

A Alberto parecio encendérsele una bombilla y se animé a llevar adelante esta nueva
estrategia de la que todo desconocia. Marcelo dio rienda suelta a su oratoria y comenzo a
explicarle 1o que hay que saber sobre el dominio del cuerpo y su lenguaje. Cuando quisieron darse
cuenta ya estaban a las puertas de la Academia M. Fierro de Artes Escénicas.

Entraron los dos y Marcelo le present6 a Graciela, la duefia de la academia, que le propuso al
incauto Alberto participar en una clase de «desinhibicién psico-corporal» segiun el método
Stanislavsky.

—iQue como vos bien sabés, es el que utilizan en el Actor’s Studio de Nueva York! —afadio
Marcelo.

Alberto comenzaba a encontrar todo esto bastante cutre, dado que no habia mas alumnos que
ellos dos en toda la presunta academia. En vano traté de protestar:

—Mira, Marcelo, que a mi esto del Stanislavsky ese me parece una merienda de negros.

Graciela les mostro un curioso candil. Realmente resultaba extrafio: consistia en una vela
central con cuatro cerillas situadas en cada uno de los lados de la base cuadrada.

Como estaban medio a oscuras, cuando Alberto lo encendio solo se veia la tintineante luz de la



vela. Cogieron el curioso farol y comenzaron a moverse en la direccion de la flecha.
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La luz del candil proyectaba sombras alargadas en el desvan.

—Ahora tenés que concentrarte e imaginar que eres el alquimista Alberto que nos va a mostrar
en su laboratorio la piedra filosofal.

La llama de la vela, al incidir sobre ella el aire producido por el movimiento, comenzo a
inclinarse, con lo que se acercaba cada vez mas a una de las cerillas. Al contacto con la llama, ésta
se encendio, lo que hizo que Marcelo y Alberto se llevaran un enorme susto.

1. ;CUAL FUE LA QUE SE ENCENDIO?

El caso es que Marcelo no tenia la tarde para emociones fuertes, de modo que sugiri6 a
Alberto que colocara sobre el invento una campana cuadrada de cristal que se hallaba sobre un
baul proximo.

Alberto siguié las instrucciones de su amigo y volvié a encender la vela. El farol quedaba



ahora aislado del exterior. Empezaron a moverse en la misma direccion y Alberto aprovecho para
bromear un poco y asi combatir el aburrimiento.

—iUuuuhh! Mirad qué sombras hay en el laboratorio del alquimista Alberto!

Esto parecia magia. Al andar, otra cerilla se habia encendido, y no era culpa de ningun viento.
Marcelo y Graciela opinaron que se trataba de un truco de su amigo Alberto, ya que a primera
vista todo esto no parecia muy logico.

2. ¢QUE CERILLA SE HABIA ENCENDIDO AHORA?

—iOs aseguro que no hay ningun truco! —dijo Alberto—. No entiendo qué esta pasando.

—Bueno, pues si es asi, vamos a ver qué cerilla se encendera cuando tu, Alberto, que tienes el
candil, te gires sobre los talones en el sentido de las agujas del reloj —propuso Graciela, que ya
andaba con la mosca detras de la oreja.
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3. ¢CUAL FUE LA CERILLA QUE SE ENCENDIO AL TOMAR EL CANDIL ESTA
CURVA?

Esta vez fue demasiado. Graciela decidio abrir la puerta a su nuevo alumno antes de que le
llenara la academia de fantasmas. Una vez en la calle, Alberto pensé que la tnica tactica valida
con las chicas era echarle cara.



22. Panico ante los examenes

EL JUEGO DE LA CHULETA

Se estaban acercando los primeros parciales y unos sudores frios comenzaban a bajar por todas
las espaldas tan sdlo con pensar en ellos. En la clase de Alberto reinaba el desconcierto. Nadie
habia dado un palo al agua y algo habia que inventar.

Los mas ilustrados leian a Proust con la esperanza de hallar «el tiempo perdido». Los de la liga
antitaurina «El torero muerto» experimentaban con una radio de galena, con la esperanza de lograr
un dispositivo de transmision para ocultarlo entre sus melenas y grefias.

«Demasiado cutres», penso Alberto mientras se devanaba los sesos.

Yago, Borja y los demas del grupo de los «repelentes» intentaban algo parecido con sus
nuevos Motorola, pero sin mucho éxito, ya que lo Unico que recibian eran las interferencias de una
emisora de radioaficionados. «Por Snoopy, aqui hay algo que no va», se decia Borja sorprendido.

—iMenudos piernas son éstos! —afirmo Alberto mientras veia llegar a su amigo Ifiaki.

La verdad es que, salvo unos becarios peruanos que iban bastante por libre —como si su reino
no fuera de este mundo—, el resto de alumnos se desesperaba tratando de desarrollar nuevos
meétodos de hacer trampa en los examenes, pero esto ya no era el COU, y aqui se podia decir que
los profes habian hecho la mili en Africa: se las sabian todas. Aquello se estaba convirtiendo en un
formidable reto para la inteligencia, aunque tal y como se estaban poniendo las cosas casi merecia
mas la pena ponerse a estudiar en serio que trabajar tanto para no estudiar.

En el bareto de la facultad, mientras Emiliano desayunaba su café con torreznos y los plastas
de la tuna daban la murga, se iba concentrando un grupillo alrededor de Alberto.

—iPor si teniamos poco, encima los tunos dando la vara! —dijo Ifiaki a los demas mientras
estrujaba una lata de cerveza vacia.

Fue en esto que aparecio Felixin er granaino, y se sento con el resto de contertulios.

—iYo me niego a hincar los codos! —afirmo con la maxima decision.

—Pues te vemos en los finales —le respondieron los demas.

Felixin les comentd con los ojos brillantes por la idea que acababa de tener:

—iYa lo tengo! Vamos a hacer las chuletas en clave, como cuando estabamos en el instituto.

—Me vas a tener que explicar eso —le respondi6 Alberto.

Felixin cont6 a sus amigos el viejo sistema. Consistia en poner las letras de la palabra que
hacia de respuesta a la pregunta formulada, mezcladas de tal forma que si cayera en manos del
profesor no supiera de qué iba el rollo. A Ifiaki le parecié un buen método, aunque apunt6 que la
chuleta deberia seguir un criterio, porque de lo contrario no se aclararian entre ellos. Alberto
propuso practicar el sistema durante el resto de la tarde para perfeccionarlo, y puesto que no
tenian nada mejor que hacer, se dispusieron a ello. Alberto escribio tres claves y formuld las
siguientes preguntas:
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1. ;QUE FRANCES MURIO EN 1821?

2. ¢COMO SE LLAMABA EL ASTROLOGO Y MEDICO CUYAS PROFECIAS
PARECE QUE SE VAN CUMPLIENDQO?

3. ¢QUIEN PINTO UN CURIOSO CUADRO CONOCIDO COMO LOS RELOJES?

Ifaki desveld enseguida las claves. Sin embargo, el primer examen que tenian era de fisica
cuantica, y a todos les parecié un poco dificil aplicar estas claves.



23. Un marciano de verdad

EL JUEGO DEL EXTRATERRESTRE

Después de la tormenta de los primeros parciales no podia haber nada mejor que pasar unos
dias de acampada en la sierra. La prevision del tiempo era buena y seguro que un largo fin de
semana de vacaciones resultaria de lo mas gratificante para todos.

Desde hacia varios dias nuestros amigos planeaban, en el bar de la facultad, el lugar a donde ir,
asi como las cosas que pensaban hacer. Empezaron con la idea Ifiaki y Alberto, y enseguida se
apuntaron Yvonne y Felixin.

Borja y Yago andaban con la mosca detras de la oreja, y al enterarse de que Yvonne iba a ir a
la acampada hicieron todo lo posible por subirse al carro, aunque Ifiaki no andaba muy
convencido.

—Si estos dos se nos pegan, nos dan el viaje como yo me llamo Ifiaki —Iles dijo a los demas.

—Si, pero va a quedar un poco mangui dejarlos de lado —objet6 Felixin.

Efectivamente parecia que iban a dar la vara desde el principio, ya que propusieron llevarse a
Yvonne y Felixin en el GTI blanco de Borja, dejando a los otros dos la posibilidad del tren, cosa
que no les hizo ninguna gracia.

—Ves como una vez mas estos dos mamones nos han hecho la envolvente —le dijo Ifiaki a
Alberto.

El caso fue que el dia de salir para el campo, los dos amigos se encontraban en la estacion
mientras el resto partia en coche, como los sefiores.

Al subir al tren se pusieron a buscar un compartimento que estuviera vacio para dormir un
poco antes de llegar a la sierra. Una vez que lo encontraron, ocuparon dos sitios y en un segundo
se quedaron fritos, antes incluso de que arrancara el tren.

—Alberto, Alberto —dijo Ifiaki al cabo de un rato al tiempo que zarandeaba a su amigo—.
Tenemos compaiiia.

Cuando Alberto consiguio abrir los ojos, se encontré con una gran sorpresa: el compartimento
se habia llenado de jovenes veinteafieros de pelo muy corto, ataviados de uniforme y fumando
COmo carreteros.

—iChavaloteees! Ja, ja, ja, jmenuda siesta os estabais apretando! —les dijo uno de ellos.

—iY vaya un loro mas dabuten que llevais! Ya podiais enrollaros y poner un poco de musica
pa pillar feeling —les propuso otro.

Ifiaki musité suavemente a Alberto:

—iDantesco!

—Si lo viera Borja se quedaba en el sitio —respondi6 Alberto.

—iVenga coleguiiis! —les dijeron todos. Alberto, que permanecia totalmente anonadado, se
atrevié a preguntar:

—Y vosotros jquiénes sois?



—Pos nosotros sernos paracas que volvemos de unas maniobras.

Ahora Alberto e Ifiaki comenzaban a entender.

—¢Y como es que os dio por meteros a paracas? —inquirio Ifiaki.

—Pos porque mola: que si el uniforme, que la paga, que si te das unos saltitos. Vamos, que
esta debuten —respondio uno al que todos los demas llamaban cabo primero Quintanilla.

—:Y tienes que saltar desde muy alto? —pregunt6 entonces Alberto.

—Saltamos desde tan alto que vemos hasta la Luna, y si me apuras hasta Marte. Y sé de lo que
me hablo porque lo conozco —respondi6 Quintanilla con gran convencimiento.

Alberto e Ifaki se quedaron a punto de soltar una carcajada, aunque prefirieron abstenerse y
esperar acontecimientos.

—¢Y como es que lo conoces?

—Pues porque tengo un amigo marciano que conoci hace bastante tiempo y, quiera uno que
no, siempre se aprende cémo es la vida en Marte —respondio el paraca Quintanilla.

Nuestros dos amigos, asombrados, le pidieron que contara la historia, y el paraca comenzo
diciendo que, hace mucho tiempo, antes de reengancharse por segunda vez, caminaba por el
campo en otras maniobras similares cuando vio en el cielo un platillo volante. Se quedé parado y
un marciano comenzé a descender hacia la superficie terrestre.

—¢Y como era el marciano? ;Con una trompeta en lugar de la nariz? —le pregunto Ifiaki con
guasa.

El cabo Quintanilla le respondié que no, que los marcianos cuando ven a un terricola se
transforman y convierten su cuerpo en uno exactamente igual al de la primera persona que ven.

—Entonces, Quintanilla, tu amigo marciano tuvo que transformarse en una réplica exacta de ti
—arguyo uno de sus compafieros.

—Si, pero en Marte todo es muy grande, y mi amigo marciano adopt6 la forma de mi cuerpo
ijal doble de su tamafio!!

Inaki y Alberto le preguntaron mas acerca de su nuevo «amigo». Quintanilla respondié que
habian hecho muy buenas migas, y que después de una larga charla fue a presentarselo a sus
compafleros que se encontraban descansando sobre un tronco en el campo de maniobras.

Lo tnico cierto de esta historia era que solo el cabo Quintanilla de marras se creia algo de ella,
y con toda seguridad esto se debia a su estado de perplejidad intelectual transitoria motivada por
la mucha cerveza bebida en las maniobras.

—Pero esto no es todo —afiadio.

Luego nos pusimos a jugar al balancin subiéndonos a un tronco que habia apoyado sobre una
piedra. Mi amigo el marciano se coloco en un lado. Entonces, mis compaferos y yo, que todos
juntos pesabamos practicamente lo mismo que €l solo, tuvimos que subirnos al otro lado para
equilibrar el peso —termino de aclarar el cabo paraca.

Ifiaki hizo un gesto de asombro y su amigo Alberto, que habia escuchado con el maximo
interés, se le qued6 mirando extrafiado y le pregunto:

¢(CUANTOS COMPANEROS FUERON NECESARIOS PARA EQUILIBRAR EL
COLUMPIO?



24. Mision: ;Salvar a la princesa!

EL JUEGO DE LAS PERSECUCIONES

Después de lo ajetreado que resulto el viaje en tren para Ifiaki y Alberto, lo primero era
localizar a los otros cuatro en la estacion en la que habian acordado encontrarse. La cosa resultd
relativamente facil, ya que los dos pamplinas del GTI blanco sélo podrian estar en un sitio de la
estacion: el bar. Efectivamente, alli se encontraban mareando a la pobre Yvonne y al pobre
Felixin.

—Qué viaje nos han dado estos dos —les dijo por lo bajo Yvonne, mientras Yago y Borja se
acercaban de nuevo a la barra a reponer botellines.

—jP’a matal’los!, j jp’a matal’los!! —anadia Felixin.

—Si, pero ahora vamos al lugar de acampada, que de lo Uinico que tengo ganas es de darme un
bafio y cambiarme de ropa —les propuso Alberto—, y como sé6lo podemos ir andando, vamos a
decir a estos dos cantamafianas que se pongan las pilas y se vayan preparando para la caminata.

Para llegar al rio en el que pretendian acampar, primero tenian que subir por un cerro para
luego descender a un valle. Fue una experiencia muy dolorosa para los del GTI blanco, asi que,
cuando llegaron, cayeron los dos rendidos en mitad de la pradera que habia cerca del rio.

Alberto se percaté rapidamente de que habia varias barcas y balsas, por lo que propuso a
Yvonne e Ifiaki dedicarse inmediatamente a las tareas fluviales. A Yvonne le parecié una
excelente idea.

—Esto me recuerda un viaje en balsa que hice un fin de curso por Italia —dijo Yvonne
mientras salia disparada hacia la balsa mas préxima.

Alberto e Ifiaki se quedaron mirando como dos pasmarotes, aunque rapidamente tomaron la
decision de ir cada uno en una barca. Ifiaki fue el mas rapido, pues salié como un rayo hacia una
de ellas, mientras Alberto permanecio en tierra sin reaccionar, observando la situacion. La balsa
de Yvonne era muy poco maniobrable, por lo que avanzaba con lentitud, y como ademas contaba
con un solo remo, poco podia hacer para alejarse. Ifiaki, por el contrario, navegaba en una barca
ligera, y mas que un caballero a la busqueda y rescate de su princesa, debié de pensar que era el
campeon olimpico de regatas, porque cuando se quiso dar cuenta ya habia sobrepasado a Yvonne
por un trecho bastante largo.

Fue en esto que Alberto comenz6 a reaccionar. Se subi6 a otra barca y empezo6 a darle al remo
con verdadera furia visigoda.

El problema ahora lo tenia Ifiaki, puesto que con tanto como habia avanzado, se veia obligado
a dar marcha atras si queria ser €l quien rescatara a su «princesa» Yvonne.

Con lo lenta que resultaba la balsa de Yvonne, no habria sido dificil que encallara, pero no fue
asi. La «princesa» se encontraba ahora a la deriva y, desde luego, urgia que la sacaran de aquella
situacion.

—iPor favor, venid pronto! —gritaba Yvonne con gran nerviosismo. Desde luego no parecia



que este viaje en balsa tuviera mucho que ver con el viaje italiano.

Ambos muchachos se encontraban ahora a distancias iguales de la balsa de Yvonne y remaban
con igual fuerza y entusiasmo, pero Ifiaki pens6 que su situacién era peor, porque tenia que remar
a contracorriente, mientras que Alberto lo hacia a favor. Vista la situacion,

¢{QUIEN LLEGO ANTES A SALVAR A LA PRINCESA?



25. Como auténticos robinsones

EL JUEGO DE LA CARRERA POR EL RIO

Desde que hicieron el descubrimiento en la orilla del rio, la imaginacion de Alberto e Ifaki
comenzo6 a volar. Ahora que ya tenian un poco mas estudiado como funcionaban las barcas y las
balsas, decidieron montarselo a lo robinsones, como si estuvieran en una isla perdida. Llamaron a
Yvonne. A la estudiante belga la idea le pareci6 estupenda. Lo primero seria encontrar algin lugar
que sirviera de campamento y embarcadero.

No muy lejos de donde se encontraban, Alberto hallo una pequefia playa en la que podian dejar
las barcas bien resguardadas y, en su momento, construir una especie de refugio en el que pasar la
noche.

La verdad es que desde el sitio que Alberto habia descubierto parecia, cuando se miraba al
horizonte, que al final del rio habia mar abierto. Yvonne estaba ya algo cansada y lo que realmente
le apetecia era tumbarse un rato al sol, pero esto era dificil, dado que sus dos amigos son como un
vendaval que todo lo arrastra. El caso es que, para conseguir su proposito, Yvonne adopto una
sonrisa de picardia y les propuso a los dos muchachos:

—ijAlberto, Ifiaki! Haced como robinsones o como lo que querais, pero el caso es que quiero
tener algo de tranquilidad sin Yago y Borja.

Alberto e Ifaki se entusiasmaron inmediatamente con la idea. Empezaron a hablar los dos
sobre las provisiones minimas que necesitarian para hacer su campamento «disidente». Yvonne
solamente tuvo que afiadir una cosa para salirse con la suya:

—iComo no os deis prisa...!

—FEs verdad, Alberto. Vamos a buscar la mayor parte de nuestras cosas antes de que se
despierten esos plastas. Las tenemos alli, donde aquel arbol. jTe echo una carrera con las barcas!
—Ile dijo Inaki a Alberto mientras salia disparado hacia su embarcacion.

—iMuy bien, Ifiaki, veremos quién es el mas rapido! Tu, Yvonne, nos podrias cronometrar —
dijo Alberto, al tiempo que salia corriendo detras de Ifiaki.

Yvonne podia ahora tomar el sol tranquila mientras sus dos amigos comenzaban a remar,
aunque no por mucho tiempo, ya que el arbol que habian trazado como limite estaba a una
distancia de ciento veinte metros.

—Preparados, listos, jya! —gritdé Yvonne.

Alberto comenzé a remar con muy buen ritmo. Tanto es asi que consiguié mantener una
velocidad constante de tres kilémetros por hora, tanto a la ida como a la vuelta.

Ifiaki, por el contrario, empez6 esforzandose mucho a la ida, mientras aprovechaba la
corriente. Sudando la gota gorda consiguio remar a una velocidad de cuatro kilometros por hora. A
la vuelta estaba ya reventado y no le quedé mas remedio que remar mas despacio. La velocidad en
la remada era ahora de dos kilémetros por hora.

Yvonne se fue animando mientras veia como sus dos amigos se enzarzaban en una lucha de



titanes. Se olvido de tomar el sol, dado que la carrera se estaba poniendo cada vez mas
emocionante, y resultaba muy dificil no preguntarse:

¢LLEGARIAN AL MISMO TIEMPO O GANARIA ALGUNO DE ELLOS?



26. ;Y todo esto por estar enfadados!

EL JUEGO DEL FUEGO DE CAMPAMENTO

Las aventuras que habian pasado nuestros amigos en la excursion fueron mas alla de lo
previsto. Esto propicié una serie de malentendidos que tuvieron como consecuencia varias
regafiinas. Alberto estaba especialmente enfadado, y no parecia muy dispuesto a olvidar lo
ocurrido. Una vez montada la tienda, y después de cenar un sabroso «revuelto de tres latas»,
pasaron a organizar una velada frente al fuego. Alli, sentados los seis, podrian pasar un buen rato
contando chistes e historias, o cantando las tipicas canciones de campamento. Desde luego,
aunque la idea era buena, no parecia la mas apropiada para solucionar el enfado de Alberto, y es
que hay por medio una cuestiéon que todos conocen: cuando Alberto anda enfadado, tarda su
tiempo en que se le pase. Y para el que tuviera dudas, se las disipo el ver a Alberto junto con Borja
y Yago recogiendo lefia. Todo eran contestaciones cortantes y ganas de quedar el uno por encima
de los demas.

Cuando lleg6 el momento de encender el fuego, no se ponian de acuerdo ni para coger las
cerillas. El resto de los comparfieros que tenian que sentarse con Alberto, Borja y Yago hablaron
entre ellos, y mucho mas razonables, acordaron sentarse alternados con nuestros enfadados
excursionistas para ver si asi acababa el mal rollo.

La velada no tenia pinta de ser demasiado divertida. Cuando el fuego empez6 a crepitar, los
dos grupos quedaron sentados segun se ve en la figura.
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En estas condiciones podia celebrarse la velada, aunque no se pudo evitar alguna que otra
situacion incomoda, como que tres amigos no se comunicaran directamente entre si, sino que se
limitaban a hablar exclusivamente con los otros. Por si todo esto fuera poco, Alberto, cuando esta
enfadado y no es el centro de atencion, tiene la fea costumbre de ensimismarse. Asi, mientras el
resto de los muchachos disfrutaba contando chistes, Alberto permanecio callado y dibujando con
un palito figuras en la tierra.



Alberto, en su pataleta, vela que la situacion no tenia solucion posible, y comenzo a pensar:
«Si seguimos enfadados y hubiera fuego de campamento mas dias, me convendria saber si nos
podremos sentar de otra forma, pero eso si, sin estar juntos esos dos idiotas y yo».
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Sigui6 jugando con el palito y, meditabundo, descubri6 que, aun cambiando cada noche su
disposicion en torno al fuego, podria pasarse varios dias aguantando el enfado. Si todo saliera
como estaba pensando, no seria necesaria una reconciliacion.

{PARA CUANTOS DiAS HABRIA COMBINACIONES DISTINTAS SI NO QUIEREN
ESTAR JUNTOS YAGO, BORJA Y ALBERTO?



27. 1Qué pestino con la clase de solfeo!

EL JUEGO DE LA CLAVE MUSICAL

Los cumpleafios de la abuela de Alberto eran terribles. Tenian que ir todos los miembros de la
familia y siempre terminaban igual: escuchando recuerdos de épocas pasadas. Esta vez no fue
diferente, y cuando lleg6 la hora de tomarse el tazén de chocolate bien espeso, la abuela comenzo
con la misma cantinela de todos los afios.

—iAy, Albertito!, cada vez que te veo me pareces igual que tu bisabuelo don Alberto; la
misma cara, los mismos ojos, las mismas manos de pianista, jy el mismo talento musical! Qué
lastima me da tener que marcharme de este mundo sabiendo que te niegas a desarrollar el talento
de aquel gran hombre.

Estos eran unos momentos en los que los padres de Alberto se le quedaban mirando con cara
de suplica como diciendo: «L.o poco que te costaria dar una alegria a la abuela y aprender piano».

Cuando volvian en coche para la casa, tampoco habia afio que no le reventaran los nervios con
lo mismo. Sin embargo, este afio cambi6 algo. Alberto se qued6 un rato en silencio y de pronto
dijo:

—Mafiana mismo me matriculo en solfeo.

Dicho y hecho. Al dia siguiente estaba dando la primera clase, cuando se encontr6 la primera
sorpresa con el profesor. A éste le llamaban todos El Siesta, y se lo tenia bien merecido. Era de
cara muy chupada, y poseia una calvicie que ocultaba dejandose el pelo largo de un lado para
cubrir con él toda la cabeza. Su voz era mono6tona, y la entonacion uniforme, por lo que conseguia
apagar la vocacion musical que pudieran tener sus alumnos. Cuando comenzaba a leer la partitura,
a casi todos los presentes, por muy motivados que estuvieran, parecia que les acababa de picar una
mosca tsé-tsé.

La alternativa era: o pasarse la hora mirando el reloj, o distraerse coa lo primero que a uno se
le ocurriera. Alberto ya no sabia qué hacer. Habia probado la agudeza de su vista examinando
hasta el mas minimo detalle de los cuadros que estaban colgados en la pared de la clase; habia
pensado en lo que haria el proximo fin de semana; habia dibujado un camién en su cuaderno, y el
plasta del profesor continuaba con su monotono «do, re, sol, mi, do, la». Todos sus compafieros se
encontraban en la misma situacion. Ni los mas audaces tenian éxito al pedir permiso para ir al
servicio y asi poder escaparse un rato. El Siesta parecia una grabadora que no hacia caso a nada
salvo a su soniquete.

Alberto, que ya no sabia con qué distraerse, tuvo de pronto una genial idea con la que pasar
ocupado el resto de la clase: jpensar matematicamente!

«Cada letra la transformaré en un nimero. A igual letra, correspondera un mismo nimero», se
dijo Alberto mientras iba desarrollando el juego. El profe seguia en su linea «do, re, sol, mi, do,
lax.

«Si se colocan en una columna todas las notas musicales de dos letras y las “sumamos”,



Do obteniendo como resultado la unica nota de tres letras, es decir, la nota sol, ;se podria
resolver este problema?», continu6 pensando Alberto.
L _J} 5 Desde luego, 1o que se le habia ocurrido era un problema morrocotudo, pero como
encontrd la solucién facilmente y todavia quedaba bastante tiempo para terminar la
Hu JT‘J‘ J J clase, no se le ocurri6 nada mejor que escribirlo en un papel y pasarselo a una
compafiera de clase. La pregunta era:

:PODRIAS DAR EL RESULTADO Y DECIR QUE NUMERO CORRESPONDE
4] AcCADALETRA?

el
</ __JJ De esta manera, los alumnos de El Siesta lograron sobrevivir a la clase. Mientras
T tanto, el profesor sigui6 adelante con su «do, re, sol, mi, do, la», sin que nada ni nadie
—) /"4 fuera capaz de sacarlo de su ensimismamiento musical.



28. ;Jo con la clase de mates!

EL JUEGO DE LAS COLUMNAS

La conversacion con Ifaki no dejaba dudas. Si para el verano querian hacerse un viaje en tren
por toda Europa, y especialmente por Bruselas para hacer una visita a Yvonne, tenian que sacar
pelas de donde fuera. El problema era: ;haciendo qué? Puesto que no estaban especialmente
cualificados para nada y no disponian de demasiado tiempo libre, la duda era mayor. Finalmente a
Alberto se le ocurri6 algo.

—Cerca de mi casa esta la Academia Olimpia: me podria ofrecer para dar clases de
recuperacion de matematicas de EGB y BUP —le dijo a Ifaki.

El caso es que el tema funcioné y a los pocos dias se encontraba frente a sus primeros
alumnos. Logicamente casi toda la clase andaba ocupada con los preparativos logisticos de antes
del recreo. Por debajo de los pupitres se disponia toda una bateria de gomas y pelotillas. Los mas
canallas rellenaban su municion con grapas: asi escoceria mas.

No solamente habia que fabricar «xarmamento»; los chavales también tenian que comunicarse
entre si para saber qué hacia cada uno y delimitar las preferencias.

El caso fue que, con tanto cuchicheo como habia entre pupitre y pupitre, Alberto se levant6 de
la mesa y pregunt0 tajantemente:

—iiéQué pasa aqui?!! jA ver!, ;por qué tenéis todos las manos debajo de la mesa? jjjPonedlas
inmediatamente sobre el pupitre!!!

Aquello fue definitivo. Alberto estaba descubriendo una nueva faceta suya que siempre habia
ignorado: la de profesor represivo. Al levantar las manos, casi todas las bolsas de pelotillas se
cayeron al suelo y quedaron esparcidas por la clase.

Cuando Alberto descubri6 el pastel, su reaccion fue temible.

—No sé por qué me da que todos vosotros os vais a quedar sin recreo —sonriendo
cinicamente, con tanta falsedad que hasta ensefiaba el colmillo, afiadi6—: Je, je, je, vamos a ver si
sois capaces de solucionarme este pequefio problemilla que tanto me gusta poner a mis «mejores
alumnos».

Dicho esto, se volvié hacia la pizarra y comenzo6 a escribir una serie de nimeros impares
agrupados de tres en tres, comenzando por el 111 y terminando por el 999.

La suma debia dar 1111, y para conseguirla los alumnos debian tachar; es decir, convertir en
O, nueve de los quince nameros de la suma.

Por si todo esto fuera poco, Alberto plante6 que los alumnos debian encontrar tres soluciones
mas, por lo menos, al problema.



111 1\\ 100
333 XXX 000
555 XX5 005
777 XX7 007
+990 4+990 L9900
1111 1111 1111

Los alumnos de la clase se quedaron haciendo calculos durante el recreo, y la banda de los

tirapelotillas sin su guerra, pero, sobre todo, Alberto descubrié que le gustaba el papel de profesor
duro.

¢CUAL SERIA LA SOLUCION AL PROBLEMA PLANTEADO POR ALBERTO?



29. Qué bien se esta hoy en el vestibulo

EL JUEGO DE LAS BALDOSAS

En el vestibulo de la facultad se suele montar cada mafiana un gran alboroto. Todos los
alumnos entran a mogollon y con tantas prisas por llegar a clase, que Alberto nunca se habia dado
cuenta de todas las posibilidades que ofrecia para hacer un rato el ganso.

Ese dia, Alberto tenia una hora libre porque no se iba a dar una de las clases. El catedratico no
aparecia, el adjunto tampoco, ya que le habia dado un soponcio el dia anterior, y el decano no
habia encontrado otro suplente.

Muchos de los de la clase habian llegado pronto, y como no sabian muy bien qué hacer, dado
que era primera hora y el bar permanecia cerrado, se sentaron en el suelo del vestibulo y
comenzaron a charlar. Al haber desayunado fuerte, Alberto se encontraba con unas energias fuera
de lo normal. No tenia ganas de estar sentado y comenz6 a dar vueltas alrededor del vestibulo
mientras contaba las baldosas.

Cuando termino habia contabilizado treinta y seis baldosas dispuestas en un cuadrado de seis
por seis. Alberto se quedo observando a sus amigos y se dio cuenta de que eran diecisiete, y con él
dieciocho.



Alberto seguia con una energia de mil demonios, y cuantas mas ganas le entraban de jugar a
algo, mas se preguntaba como sus compafieros eran capaces de permanecer sentados y charlando
tan alegremente y, sobre todo, tan apalancados.

Estaba claro que si queria desfogarse un poco no le iba a quedar mas remedio que inventarse
un juego, pero jcual?, porque con tantas ganas de quemar energias es dificil pensar algo
interesante...

—iHey, tronkos! ;Qué os parece si jugamos a colocarnos cada uno en una baldosa diferente y
nos bloqueamos unos a otros? —les propuso Alberto con decision.

La propuesta funciond, y en unos instantes se encontraron los compafieros jugando al «bloqueo
de baldosas». Como eran en total dieciocho, y quedaban otras tantas baldosas libres, empezaron a
saltar de una a otra como verdaderas fieras. Una vez mas, Alberto se habia salido con la suya.

El tema se iba poniendo cada vez mas emocionante, de modo que decidieron hacer dos
equipos. Puesto que eran un numero par no habria problema en dividirse a partes iguales.

Los animos se iban caldeando, y lo que en un principio era un juego de bloqueos, se estaba
convirtiendo en una batalla de gritos y empujones. Habia que tener un poco de cuidado no fuera a
ser que apareciera por alli el decano. Alberto se quedé pensativo un momento mientras recuperaba
la respiracion. Todos estaban ya sudando y el juego corria el riesgo de terminar a pufietazos, pues
con tanto empujon algunos de los participantes comenzaron a picarse entre ellos.

Alberto tomé aire hasta la base de sus pulmones y, dirigiéndose a los demas, plante6 un
problema que todos trataron de resolver:

¢SERIA POSIBLE QUE NOS COLOCASEMOS DE TAL MANERA QUE EN CADA
FILA, COLUMNA Y DIAGONALES PRINCIPALES ESTUVIESEMOS SOLO TRES?

Para cuando quisieron dar con la solucién, habia llegado la hora de la siguiente clase vy, al
menos, se habia evitado el aburrimiento y también una pelea.



30. Y ;este es el novio de Yvonne...?

EL JUEGO DEL CATALEJO

La noticia corriéo como un reguero de pélvora. Todos se quedaban anonadados al escucharla, y
como el mensaje se iba transmitiendo de boca en boca, cada vez que lo conocia uno nuevo se iba
exagerando un poco mas.

—iYvonne no ha podido hacer eso! No me lo puedo creer —decian todos al escuchar la mala
noticia.

El caso es que habia testigos de absoluta solvencia que lo afirmaban, jurando haberlo visto con
sus propios ojos. Era dificil de aceptar, pero el amor juvenil es asi y no conoce fronteras. Aunque
pareciera mentira, la bella Yvonne, la becaria belga, la musa de toda la facultad y secreto amor de
todos, jandaba encaprichada de un macarrilla, campe6n de palmear rumbitas por mas sefias!

—¢Y como es é1? —preguntaban todos a un testigo ocular.

—Pues mira: con melenilla ensortijada a lo Camaroén. Llevaba una camisa de seda con
chorreras, de ésas de gitano rico, abierta y, naturalmente, luciendo el matojillo con un cadenén del
que cuelga el Cristo de Dali. También lleva pantalones de pinzas y botines grises de tacon cubano.

—iPues eso es bastante macarra! —afadi6 Alberto mientras se rascaba la nariz.

—iComo se descuide vemos a Yvonne dentro de cuatro dias viniendo a clase en chandal y con
tacones, y hablando en romani! —dijo Felixin er granaino.

—iPero lo peor no es eso! Lo peor es que ella le cogia del hombro y le miraba con ojillos de
cordero degollado —dijo el testigo.

—Y él ¢qué hacia? —dijeron todos al unisono.

—Pues él estaria intentando aprovecharse de la intimidad para luego consumar su fechoria
robandole las pelas —dijo el repelente de Borja meneando el dedo en tono afirmativo, para
concluir después con un tajante—: jHay que darle una leccion de sefiorio!

Todos estuvieron de acuerdo, salvo Ifaki, que con gran prudencia hizo un alegato de lo
peligroso que podia resultar meterse con semejante curruqui de barrio. En vez de dar lecciones,
propuso la observacion.

—Mira, ademas lo tenéis facil, porque €l la espera todos los dias en el bar que se ve desde el
aula C. Podemos ir alli y observar —concluyo el testigo ocular ante la propuesta de Ifiaki.

Borja propuso traer el catalejo que siempre lleva en su GTI blanco, y que utiliza los fines de
semana cuando acude al hipédromo. Todos los muchachos se pusieron a mirar quitandose el
catalejo los unos a los otros. Al final ni aparecia Yvonne ni su lolailo galan.

Ifaki, harto ya de tanta disquisicién, agarré el catalejo y lo primero que enfoco fue la cruz que
habia en el tejado de la iglesia. Nunca antes se habia fijado, pero esa cruz de chapa metalica estaba
formada por trozos soldados.



—iOndia! {Mirad, chicos, lo que he descubierto! —dijo Ifiaki desviando la atencién del resto.
Alberto se puso a mirar la cruz.

—:Qué estan haciendo esos dos ahora? —preguntdé Borja mientras se encendia un rubio
americano.

—¢Te has fijado? ¢Por qué no la habran hecho de una sola pieza? —inquirio Ifiaki.

—Quizas se cayo y se rompio —argumenté Alberto mientras meditaba con su dedo apoyado
en la nariz.

—No, mas bien parece que el brazo largo esta cortado del resto Practicamente todos ya se
estaban olvidando del affaire Yvonne y comenzaban a cavilar mientras el repelente Borja daba
vueltas y mas vueltas alrededor de la sala.

—A lo mejor es que solo tenian una chapa y tuvieron que aprovecharla —dijo Alberto.

Si, efectivamente tuvieron que aprovechar una chapa, pero:

¢QUE FORMA TENIiA ORIGINALMENTE ANTES DE CORTARLA?

Definitivamente olvidada Yvonne y su presunto novio, los colegas tenian ya a la vista otro reto
que solucionar mientras deglutian unas birras.



31. Los Santos Inocentes

EL JUEGO DEL MONIGOTE

Era el 28 de diciembre, los Santos Inocentes, un dia que no puede pasar como otro cualquiera
para un muchacho tan mangui y poco serio como Alberto. Durante las horas de pausa entre clase y
clase, nuestro amigo se queddé en un aula vacia pensando en gastar alguna que otra broma. No
tenia el dia muy ocurrente, por lo que decidié confeccionar el tradicional monigote y no
complicarse mas.

Encontro una cartulina blanca y unas tijeras. En un momento tenia listos tres mufiecos.
Permaneci6 pensativo y decidi6 que solo tres bromas para un dia tan sefialado no eran suficientes.
Como no encontraba mas cartulinas, agarr6 un viejo ejemplar del periédico y recort6 dos
monigotes mas. Ahora tenia en total cinco mufiecos, tres de cartulina blanca y dos de papel de
periodico.

Alberto se dio una vuelta por el bar de la facultad, en espera del momento adecuado para
gastar las bromas. Sin embargo, sus compafieros debian de olerse algo, porque nadie bajo la
guardia en ningin momento.

Al terminar la ultima clase del dia, Alberto seguia dandole vueltas a la cabeza tratando de
encontrar el momento ideal. Le acompafiaban sus amigos Ifiaki y Felixin, y mientras caminaban
por la calle, Alberto comenzaba a perder la esperanza.

De pronto divisaron a su amigo Marcelino. Es un ciego que vende cupones muy cerca de la
plaza. Alberto y sus compafieros le tienen mucho aprecio porque, aunque es ciego, también es muy
ingenioso y, sobre todo, un gran vacilon. A Alberto se le encendié una bombilla en su cabeza y se
dijo: «jEste es el momento para hacer un poquito el mangui!»

Mientras saludaban al bueno de Marcelino, Alberto aprovecho la oportunidad para dar tres
habiles palmaditas en cada espalda. Tres monigotes ya estaban colocados.

Conociendo a Alberto, nos podemos imaginar la carcajada que solt6. Inmediatamente, Ifiaki y
Felixin se echaron la mano a la espalda y consiguieron a duras penas palpar sus respectivos
mufiecos.

Alberto, entre risotadas, le dijo a Felixin, tratando de prolongar la diversion:

—Tenia cinco monigotes, dos hechos de papel de periodico y otros tres de cartulina blanca. ;A
que no sabes de qué es tu monigote?

Felixin miro a las espaldas de Marcelino e Ifnaki, y después respondio:

—Fres un mamonazo. jMe cabrea no haberme dado cuenta de cuando me pusiste el monigote,
pero mucho mas no saber de qué esta hecho!

Alberto, divirtiéndose mas que nunca, se dirigio entonces a Ifiaki.

—Y tu, ¢sabrias de qué papel es el tuyo?

Ifaki, con ojos de asombro, se quedé un momento pensativo para decir finalmente:

—No, capullo.



Parecia que a Alberto le iba a dar un ataque de risa, cuando Marcelino, que habia permanecido
en silencio, se arrancé diciendo:

—Chicos, mi mufieco es de papel...

iY acerto!, ante el asombro de Alberto y sus dos compafieros.

RAZONA COMO MARCELINO PARA ACERTAR LA RESPUESTA.



32. ;Qué rara es la Luna!

EL JUEGO DEL SUENO DE ALBERTO

El padre de Alberto tiene un telescopio en la azotea de su casa. Con €l se pasa las noches
descubriendo y observando los secretos del espacio. La otra noche, Alberto lleg6 a casa con un
humor de mil demonios, ya que sus amigos le habian dado un plantén de 6rdago. Durante mas de
tres horas habia estado esperandoles en un bar a base de cafias y pinchitos de empanada gallega.
La crispacion que traia era triple: etilica, gastronomica y emocional. Debi6 de ser ésta la causa por
la que su padre, al verle entrar en ese estado, le propusiera que subiera con €l para ver la Luna a
través del telescopio y, de paso, que le diera un poco el aire. Aunque ya era tarde y Alberto se
encontraba muerto de suefio, la idea le apeteci6é. Cuando miré por el visor, Alberto se llevo una
gran sorpresa: la Luna era muy diferente a través del telescopio. Profundamente impresionado, y
en vista de que el aire de la noche no le hacia demasiado efecto decidio6 irse a la cama.

Se quedé frito en unos instantes. Mientras cerraba los ojos, tenia la idea de ser un intrépido
astronauta viajando a la conquista de la Luna...

De pronto, Alberto se encontro en la capsula espacial, ajustandose la escafandra.

Echo una ojeada a través de la escotilla y se quedo perplejo: la Luna de cerca era totalmente
diferente a como la habia visto con su padre. Los crateres que se veian desde el telescopio eran en
realidad unas extrafias baldosas hexagonales con un nimero en el centro de cada una de ellas.
Alberto descendi6 de la capsula y puso sus pies sobre la superficie lunar.

Lo primero que descubri6 fue que la nave habia «alunizado» en una baldosa que tenia el
numero cuatro. No entendia nada, pero le divertia mucho. Miré a su alrededor y descubrié que
todo el terreno que divisaba tenia una forma global de hexagono, pero lo mas extrafio era que él se
encontraba justo en el centro, y que su baldosa era de color negro, mientras que las demas eran
blancas.

—iSeguro que por aqui hay algo muy interesante por explorar! —dijo, mientras se disponia a
caminar sobre tan singular luna.

Alberto ya andaba con la idea de conocer nuevos amigos selenitas, pero de pronto su sorpresa
fue grande: como no habia gravedad, Alberto podia ir saltando de una baldosa a otra. Lo de la
menor gravedad en la Luna ya lo habia aprendido en el cole, pero aqui pasaba algo extrafio, puesto
que después de varios intentos fallidos para avanzar, se dio cuenta de que, para moverse, sélo lo
podia hacer si saltaba tantas baldosas como el nimero que aparecia en la superficie de la baldosa
desde la que daba el salto.
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33. Las gansadas se pagan

EL JUEGO DE LAS POSICIONES

Con muchachos tan escandalosos como Alberto y sus amigos, lo raro es no encontrarselos
formando algtn caos. Esto es algo que se puede dar especialmente al comienzo de una nueva
asignatura cuatrimestral, justo antes de la entrada del profesor novato. Esta vez, el barullo se
formo6 cuando un compafiero de Alberto inici6 una verdadera guerra de guerrillas armado de un
canuto vacio de boli a modo de cerbatana, y utilizando como temible municién unos granos de
arroz. En unos instantes los ocho alumnos mas conflictivos se encontraron bombardeandose los
unos a los otros, cambiando continuamente de pupitre y posicion.

Cuando entré en la clase, el nuevo profesor se eché las manos a la cabeza. Tenia fama de ser
un viejo cascarrabias, pero sobre todo de ser algo retorcido, segun les habian comentado los
alumnos del curso superior. Asi pues, la cosa estaba clara y el castigo servido.

Como la gansada se basaba en un cambio de posicion permanente, el castigo no pudo ser
menos. Consistia en irse colocando en los sesenta y cuatro pupitres que tenia la clase, que estaban
repartidos en ocho filas de ocho pupitres cada una, pero haciéndolo de tal forma que ninguno de
los ocho permaneciera alineado ni vertical, ni horizontal, ni siquiera diagonalmente con sus otros
siete comparfieros de «guerrillas».

—Para que os vayais enterando os doy un ejemplo de solucién, mis queridos alumnos —dijo
satisfecho el profesor al ver la perplejidad de Alberto y sus amigos.
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En el pupitre D4 se coloco Alberto, y la disposicion que compuso con los otros siete alumnos
aparece igualmente reflejada en el dibujo. Es posible establecer una norma de numeracién para
distinguir unas soluciones de otras. De este modo, la descrita por el profesor podriamos llamarla
25741863. Y esto, si consideramos la posicién de cada alumno sucesivamente en cada una de las



columnas ABCDEFGH.
«jOndia!, a fin de cuentas esto se parece al ajedrez», pens6 Alberto.
Cuando el profesor comprobé que los ocho revoltosos habian comprendido, dijo:
—Pues bien, la primera pregunta es ésta:

1. ;DE CUANTAS MANERAS DIFERENTES OS PODEIS COLOCAR?

—Efectivamente, hay varias, mas de diez e incluso mas de cincuenta. La cuestion es saber
cuantas son exactamente, ni una mas ni una menos —descubrio el bueno de Alberto.

—iAh!, queridos alumnos, tendréis que considerar como soluciones diferentes s6lo aquellas
que no se pueden conseguir girando la clase, como si efectivamente fuese un tablero de ajedrez —
afiadio el profesor—, y tampoco consideraréis distintas las que puedan verse como reflejadas en
un espejo. jTienen que ser auténticamente diferentes!

Las dos posiciones de la figura son, en definitiva, la misma que compuso el profesor si nos
atenemos a lo expuesto; por tanto no serian validas.

Alberto encontr6 rapidamente la solucion. Por ello, el profesor no se qued6 demasiado
satisfecho con el resto de los revoltosos, de modo que les pregunto:

—Si Alberto se mantiene en la posicion que ocupa, es decir, la D4, mientras vosotros os
cambiais de sitio,

2. ¢:DE CUANTAS MANERAS OS PODREIS COLOCAR VOSOTROS SIETE?



34. ;Qué tarde de lluvia!

EL JUEGO DEL EXTRANO LUGAR

«Esta tarde vi llover, y no estabas tt», decia la letra del bolero que escuchaba Alberto mientras
miraba a través de la ventana de su habitacion. Afuera, en la calle, el chaparrén parecia que nunca
fuera a cesar. La tarde de ese fin de semana no podia haberse presentado peor, debia de estar
pensando Alberto. Mientras tanto, su amigo Ifiaki hojeaba una revista sin mucho interés. Todos los
planes que tenian nuestros amigos se habian estropeado, y la melancolia del bolero no ayudaba
demasiado a sacarlos del estado en que se encontraban; es decir, mas aburridos que una ostra.
Habian pensado dar una vuelta, pero era seguro que no se encontrarian con nadie. Como no dejara
de caer agua estaba claro que se verian obligados a quedarse en casa.

Para divertirse, se pusieron a jugar una partida de cartas, pero siendo solo dos no le vieron
mucho sentido. Si por lo menos fueran cuatro podrian haber jugado al mus. El caso es que a las
tres partidas dejaron de jugar, mirandose los dos amigos con los brazos cruzados. Aquello no
funcionaba, al menos esa tarde.

Luego comenzaron a jugar a la oca, pero al cabo de un rato se dieron cuenta de que cada vez
que meneaban el cubilete lo hacian suspirando con resignacion. Tendrian que buscar otra manera
de pasar el rato.

Decidieron entonces ir al salon y ver un rato la tele. Alli se encontraba la madre de Alberto
viendo un melodrama mexicano, a la vez que arreglaba los pantalones de su marido. Con tanta
lagrima, miseria humana y desamor, los dos chicos se miraron a los cinco minutos para decir un
definitivo jQué pestifio!

La tormenta no amainaba, y lo Gnico que se les ocurri6 hacer fue ponerse a jugar con la
hermana de Alberto, pero como ella solo queria jugar a las mufiecas, no paso ni media hora y ya
estaban pensando en otra cosa. El padre de Alberto, viendo el aburrimiento de los dos jovenes, les
propuso ir a la biblioteca para ver si contemplando algun libro eran capaces de estar sin dar la
murga un ratito. La opcion no parecia demasiado interesante, pero dado el estado de cosas, quizas
pudieran encontrar algun aliciente entre las paginas de un libro.

—Seguro que se tira lloviendo asi hasta junio —dijo Ifiaki mientras miraba en la estanteria
qué libro tomar.

Alberto tenia un libro entre las manos, y al escuchar las palabras de su amigo, de pronto se le
ocurrio algo:

—Hay un lugar donde marzo va antes de mayo y después de junio.

Ifaki, al escucharlo, le miré con cara de asombro y le dijo:

—iAnda ya, me estas tomando el pelo!

Alberto se empez6 a reir y afiadio:

—Si, y ademas, en ese lugar es donde el sabado esta antes que el viernes y después del
miércoles.



Inaki respondio que aquello era imposible, pero en realidad se estaba devanando los sesos por

entenderlo.
El padre de Alberto comprendi6 inmediatamente el quid de la cuestion, y mientras preparaba

una pipa de fumar dijo entre risas:
—Fs mas, en ese lugar el tres esta antes que el uno y después del dos. El cuatro, en cambio, se

halla antes que el dos.
Ifiaki estaba hundido en un mar de dudas. Sin embargo, no podia creer que el padre de Alberto
le fuera a mentir. De modo que se quedo pensativo haciéndose esta pregunta:

¢DONDE SE DAN TODAS ESAS PARADOJAS?



35. A ver como organizamos el reparto

EL JUEGO DE LA PASTELERIA

Hoy iban a entregarse las notas de los primeros parciales. Muchos alumnos tenian grandes
dudas sobre qué calificaciones podrian recibir. Cuando entro6 el profesor se formo tal silencio en la
clase que pudieron escuchar hasta el vuelo de una mosca.

El profesor comenz6 a llamar a los alumnos para darles el sobre cerrado. Cada nombre citado
daba lugar a una terrible expectacion que se esfumaba segin el muchacho hacia un gesto u otro al
ver el contenido del sobre. Alberto y Felixin eran los dos que mas nerviosos estaban. La verdad es
que el primero ya no tenia ufias que comerse.

Cuando lleg6 el turno de Alberto y tuvo la oportunidad de ver su nota, lanzé un grito de
alegria.

—iDebuten, esto hay que celebrarlo!

Los resultados fueron mejor de lo que se esperaba. En términos generales, todos sentian alguna
satisfaccion, incluso Felixin, que en el fondo se temia lo peor, y como los éxitos hay que saber
festejarlos, se les ocurrié darse un pequeiio homenaje: nada mejor que, a la salida de la clase,
darse una vuelta por la pasteleria...

iMenudo material humano! No eran muchos, pero la calle parecia una verdadera revolucion a
su paso. Entre gritos de alegria y carreras llegaron a la puerta de la pasteleria. Mas que alumnos
universitarios parecian quinceafnieros. Todos se amontonaron en el escaparate al grito de: «jYo
quiero de ésos!» El cristal qued6 inundado de huellas de manos y dedos.

El dependiente, que ya los conocia, no tuvo ni que preguntar. Dispuso una gran bandeja y la
llené de un surtido pastelero. Desde luego, era mejor llevarles la corriente, asi estaba seguro de
que sus clientes quedarian satisfechos una vez mas, pero sobre todo de que no le montarian un
cisco.

Ahora llegaba lo mas complicado: el reparto. Alberto, que es un poco rebuscado, pero sobre
todo conoce a sus compafieros y amigos, propuso guardar un minimo de organizacion. Todos se le
quedaron mirando y le preguntaron:

—Si, pero ;como?

Alberto se hizo el interesante y dijo:

—Yo cojo un pastelito mas un séptimo de los que quedan.

—Bien, ¢y luego?

—Luego, tu, Ifaki, cogeras dos pastelitos mas un séptimo de los que queden.

Los muchachos le miraban con cara de no entender del todo qué era lo que pretendia el nuevo
«maestro de ceremonias», pero continuaron escuchandole.

—Después de Ifaki, ti Yvonne, cogeras tres pastelitos mas un séptimo de los que queden.
Siguiendo este criterio, iremos cogiendo todos hasta que se vacie la bandeja de manera exacta —
concluyo Alberto.



Después de deducir cuantos muchachos y pasteles habia...

{PODRIAS SABER CUANTOS PASTELES COMIO ALBERTO, CUANTOS INAKI Y
CUANTOS YVONNE?



36. ;Hay cada uno en mi facultad!

EL JUEGO DE LAS EDADES

Alberto habia quedado esa mafiana de sabado con Ifiaki y Marcelo para visitar una exposicion.
Aquello requeria un cierto esfuerzo, dado que para ver cualquier obra habia que sortear infinidad
de espaldas que se interponian entre ellos y el arte. Posiblemente era un lugar mas apropiado para
conocer gente que para disfrutar con la contemplacion. Desde luego, la asistencia a la exposicién
estaba resultando masiva, y nuestros amigos iban perdiendo poco a poco el interés, ya que por
cada cuadro que veian se tragaban doce espaldas, de las cuales alguna era conocida.

Ifiaki ya habia saludado a cuatro amigos y vecinos suyos, Marcelo a dos y Alberto a tres.

—Ya solo nos falta encontrarnos con alguien de la facultad —le dijo Ifiaki a los otros dos.

No tuvo que esperar mucho, porque a la salida vieron a uno que parecia ser el nuevo alumno de
su clase.

Enseguida se dirigieron hacia él y comenzaron a charlar.

—Yo que tu no entraria, porque lo tinico que vas a ver son espaldas —le sugirié6 Marcelo.

A su companero de clase lo de pasar de exposicion le debio parecer buena idea, ya que les
propuso ir a tomar unas cafias y dejar la cultura para otro momento. Una vez en el bar, la
conversacion no fluia con facilidad y con tanto ruido las preguntas habia que sacarlas con tenazas.
Meditabundos andaban los cuatro, cuando Alberto le pregunt6 a su nuevo compafiero de facultad:

—Y vosotros, jcuantos hermanos sois?

—Somos tres, aunque yo soy el tnico varon.

Curioso, Alberto le volvio a preguntar:

—¢Y tus hermanas son mayores que tu?

El chaval mir6 a Alberto con cara de plantearle un acertijo y le respondio:

—Pues mira, colega: cuando yo tenia ocho afios menos, el producto de nuestras edades era
igual al nimero de la casa de ahi enfrente, donde llama el del sombrero, mientras que la suma era
igual al nimero de la que tenemos detras —respondi6 el nuevo compafiero sefialando con el dedo
hacia la casa en cuestion.

—¢Y eso es todo? —contesto Alberto mientras, picado, se ponia a cavilar.

Con el dedo apoyado en la punta de la nariz pensé: «Este me toma el pelo». La nariz de
Alberto se fue poniendo roja como un tomate hasta que dijo:

—Con lo que me dices no es posible resolver el acertijo.

Su nuevo amigo, que parecia estar haciendo oposiciones a dejar de serlo, afiadio:

—Te diré solo una cosa mas: entonces la pequefiaja todavia iba a la guarderia.

No cabia duda, su amigo era retorcido, pero Alberto era mas listo, y ademas le sacaba jtres
afios! ¢ Como no se habia dado cuenta antes? En unos instantes Alberto resolvio el problema.

CON ESTOS DATOS, AMABLE LECTOR, ;SABRIAS QUE EDAD TIENE ALBERTO?






37. ;Qué paciencia hace falta con Inaki!

EL JUEGO DE LAS VARIANTES DE TRES EN RAYA

Tras un examen siempre pasa lo mismo: se juntan los que van saliendo para comentar las
preguntas mas interesantes, y eso es algo que saca de quicio a Alberto.

Durante los segundos parciales se empezo6 a repetir lo de siempre y Alberto, junto con Felixin,
decidieron alejarse de esta situacion. No parecian muy animados a comentar nada que tuviera
relacién con lo que acababan de sufrir, de modo que prefirieron salir del edificio.

Ifiaki paseaba por los jardines de la entrada de la facultad, cuando vio a Alberto sentado junto
con Felixin en un banco.

—iNo me digais nada, chicos! Ya me imagino de donde venis. Oye,

;0s apetece jugar a tres en raya? —les dijo mientras adoptaba una
mueca divertida.

Alberto se mostro de acuerdo. Cualquier cosa era preferible a
pensar en los examenes. Como Felixin no sabia de qué iba el rollo,
Alberto se puso a explicarle en qué consistia el juego.

—Veras, el tablero consta de nueve casillas con las cuales se puede
hacer tres en raya de ocho formas distintas; es decir, tres verticales,
tres horizontales y dos diagonales.

Ifiaki, que andaba algo bromista y con ganas de cachondeo, se meti6 en la conversacion y
planted lo siguiente.

—¢Y si construyéramos un juego de tres en raya con soOlo seis
casillas, de tal forma que sélo hubiese tres maneras de poner las tres
fichas en linea?

Alberto le miro6 con cara de pocos amigos y le respondio:

—NMira, Ifiaki, eso es imposible porque no se podria jugar.

Ifaki no se hacia mucho a la idea de las pocas ganas de bromas que
tenian sus amigos, por lo que les pregunto:

—Y si lo hiciéramos con so6lo una linea de tres casillas, ¢no creéis que seria el juego de tres en

raya mas simple? Je, je, je.

Alberto y Felixin levantaron la mirada del juego al tiempo que le respondian:

—Si, Ifaki, el mas simple, pero también el mas esttpido!

Aquella respuesta le supo a Ifiaki a cuerno quemado, por lo que permanecio en silencio un rato
hasta que se atrevio a preguntar:



:CUANTAS CASILLAS SE DEBERIAN ANADIR Y DE QUE FORMA, PARA QUE
EXISTAN DIEZ MANERAS DE HACER TRES EN RAYA?

Esta vez Ifiaki habia acertado. Felixin y Alberto se dispusieron a desentrafiar el enigma. Al
menos, Ifiaki habia conseguido que sus dos colegas se olvidaran de los examenes.



38. Hoy nos vamos de compras

EL JUEGO DE LOS CODIGOS DE BARRAS

Yvonne llevaba varios dias queriendo marcarse el detalle de cocinar algo tipico de su tierra
para sus amigos Ifiaki y Alberto. Puesto que en su habitacion del colegio mayor hay una pequefia
cocina, lo Unico que necesitaba eran los ingredientes. S6lo habia un pequefio problema: las pelas
de la beca de Yvonne no terminaban de llegar, y si los tres querian darse una comilona belga,
tendrian que compartir los gastos.

Era sabado por la mafiana y hacia un dia espléndido, de modo que los tres amigos decidieron
darse una vuelta antes de ir de compras.

—Podemos ir a un Hiper y comprar todo de un tiron —propuso Ifaki.

—Pues yo prefiero que vayamos al mercado, que los productos son mas frescos; no me gustan
nada los envoltorios de plastico. Ademas, el trato es mucho mas humano y personal —dijo
Alberto.

A Yvonne le apetecié mas la ultima idea, ya que de este modo podrian comparar los mejores
precios entre puesto y puesto.

Cuando llegaron al mercado se quedaron sorprendidos de la cantidad de puestos y chiringuitos
que habia. Sin embargo, algo estaba cambiando, ya que alli también habian adoptado la costumbre
de envolver los productos frescos en envoltorios de plastico. Para ello contaban en cada puesto
con una maquina que en un segundo los envolvia.

—iComo avanza la técnica! —dijo pensativo Ifiaki.

—iSi, es una barbaridad! Por lo menos el trato humano es mas agradable y personal —le
respondio Alberto.

—Hablando de barbaridades, nos hemos olvidado de hacer la lista de los productos que
tenemos que comprar —concluyé Yvonne.

Los tres se pusieron a escribir la lista en el bar del mercado. Sin embargo, aquello empezaba a
resultarles algo complicado, sobre todo por las cantidades necesarias de cada producto que, a decir
verdad, Yvonne no recordaba muy bien. La idea de jugar a los gourmets se iba desvaneciendo por
segundos ante tantas dificultades, cuando, de repente, comenzaron a escuchar un vocerio que les
hizo olvidar el asunto de la comida.

—i¢ Ve usted el letrero del puesto de enfrente?! —decia a gritos un fornido cliente.

—¢Cual dice usted? ;El de «Polleria-Hueveria Nuestra Sefiora del Carmen»? —respondia el
tendero, bastante mas calmado.

—iPues como le vea yo a usted aceptar a otro cliente un billete de diez mil!, jjjle meto entre
la «o» y la «I»!!! —concluyo el airoso cliente al tiempo que se marchaba—. jjjEntre la «o» y la
«I»!M!

—Je, je, je, pues yo llevo uno de diez talegos —comenté Alberto a sus dos amigos.

—Ya que el trato es tan «humano», casi mejor nos vamos al Hiper, que es bastante mas



aséptico —propuso Ifiaki bastante vacilon, a lo que asintieron Yvonne y Alberto en su afan de
curiosear.

Cuando llegaron al Hiper lo encontraron fascinante. Nunca habian visto nada igual. Se notaba
que ninguno de ellos hacia la compra en casa. Habia una sucesion interminable de estanterias y
mas estanterias rebosantes de todo tipo de articulos.

Comenzaron a dar vueltas por alli, pero ninguno de los tres sabia qué comprar. La primera
seccién en la que se pararon era la de juguetes.

—iQué emocionante! —dijo Yvonne—. No me importaria volver a mi infancia.

—ijComo sois las mujeres! —se rio Ifiaki sin querer reconocer que él también estaba
encantado. Con una excusa simplona termind diciendo—: El caso es que yo tengo que comprar
unos regalos a los nanos de mi tio Luis.

Ifiaki no resistio la tentacion de pararse en el apartado de los trenes eléctricos, y a Alberto le
falto tiempo para encandilarse con los mecanos.

Increible, pero cierto: Alberto, Ifiaki e Yvonne parecian tres mocosos la vispera de Reyes,
diciendo qué les pedirian. Un tren, un camion, un osito, unos patines... No dejaron de examinar
ningun estante.

Volviendo a la realidad, Alberto se quedo observando los precios y etiquetas, y descubrio que
todos llevaban un codigo de barras estrechito.






«Es logico, porque con tal cantidad de juguetes seria imposible llevar un control de otra
forman, se dijo Alberto.

Los tres compafieros, cada uno con su carro, comenzaron a seleccionar juguetes para regalarlos
mas tarde a sus respectivos sobrinos, primos, etc. Llevaban un buen rato, cuando por megafonia se
anuncié que era casi la hora del cierre. Con los carros llenos se dirigieron hacia las cajas. Alberto
se quedo sorprendido por la pistola lectora del codigo de barras. Pens6 entonces en guardar los
tickets de barras como recuerdo, y para esto nada mejor que escribir el nombre de cada uno en su
correspondiente ticket.
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Viendo las ilustraciones,

1. ;:PODRIAS SABER QUE COMPRO CADA UNO DE ELLOS?
2. :QUE JUGUETE FUE EL QUE COMPRARON LOS TRES?



39. Como es el mundo de los espias

EL JUEGO DEL MENSAJE OCULTO

El cineclub de la facultad seria ideal si no fuera por los bodrios de peliculas que suelen
proyectar. Por una vez, los organizadores acertaron, seleccionando una pelicula francesa de espias
que, aunque fue de ésas de la nouvelle vague, para «listos», en blanco y negro, con subtitulos y
mucho arte y ensayo, hizo que todos salieran bastante satisfechos.

El caso fue que a la salida los espectadores comentaban entre bromas que al terminar la
carrera ya sabian qué master iban a hacer: jel de agente secreto!

La que realmente salié fascinada fue Yvonne, y es que no cabe duda de que ella es bastante
mas leida y viajada que el resto de sus amigos. Como gran cinéfila, mas que hacer bromas sobre la
pelicula que habian visto, le apetecia discutir en plan cineférum sobre encuadres, claroscuros o
interpretacion. Desgraciadamente, el unico interlocutor que encontré dispuesto para tal menester
fue el fantasmon de Borja que, gracias a su nivelon, suponia que podria estar a la altura de las
circunstancias requeridas por la musa de todos.

—iVi-sio-na-ria! jVi-sio-na-ria, la pe-li-cu-la! —Ile decia el muy cretino a Yvonne.

—Como te descuides un pelo, este pringao te va a robar plano con Yvonne. Y si no, ya veras
—1le cuchiche¢ Ifiaki a su amigo Alberto.

El caso es que al final se quedaron Alberto, Ifiaki e Yvonne junto a Borja y su amigo Yago. No
es que fuera el quinteto mas deseado, pero para tomar una cerveza podia pasar.

Una vez en el pub, Alberto e Ifiaki no tardaron en ponerse de los nervios con la chachara de los
dos repelentes y la estipida conversacion que se traian.

—No me puedo creer que Yvonne no se dé cuenta de lo panfilos que son estos dos —le decia
por lo bajo Alberto a Ifiaki.

—Casi mejor nos vamos a dar una vuelta —propuso Ifiaki.

Alberto y su amigo dijeron a los otros tres que iban un momento a por tabaco.

—Por Snoopy, a ver si me puedes hacer el favor de traerme un paquete de cigarrillos ingleses
de los que fumo, y por si en la tienda no los tuvieran, l1évate mi Motorola, que con el de Borja nos
quedamos conectados —le pidio Yago.

Al marcharse Alberto e Ifiaki, Yvonne se les qued6 mirando con ganas de acompafiarlos.

—Volvemos en un instante —dijo Alberto dandoselas de Belmondo.

No tendrian que andar mucho para toparse con un curioso misterio. Mientras los dos amigos
caminaban lamentandose de su suerte, se quedaron mirando el centro de la plaza. Alli en el suelo,
entre las baldosas normales, habia diecinueve baldosas hexagonales que todas juntas formaban un
gran hexagono de tres baldosas por lado. Cada una tenia una letra y un nimero aunque los
numeros estaban medio borrados de tanto pisarlos.



Alberto se quedo mirando a su compafiero de penas y le dijo:

—Vamos a llamar a Yvonne a ver qué le parece este juego, y a ver si con esto no nos la
buitrean esos dos. Como esto parece algin mensaje en clave, sin duda a Yvonne le va a encantar.

La idea de Alberto funcioné a la perfeccion, y tras rescatar a su amada via Motorola, ésta y
Borja comenzaron a apuntar las informaciones que iba dictando Alberto. Este continu6
observando y descubrié que al lado del hexagono habia un cuadrado compuesto de otros nueve
cuadrados mas pequefios, con un nimero en cada uno de ellos. Alberto volvié a transmitir la
informacién por el teléfono portatil. Era evidente que estaban ganando la partida a los dos pijos y
su aburrida conversacion sobre cine.

—iMas despacio, que no doy abasto! —le solicitaba Yvonne a través del auricular,
mostrandose muy animada por el enigma.

Mientras se desarrollaba la comunicacion, Alberto avanzaba en sus descubrimientos, dandose
cuenta de que la suma de los nimeros del cuadrado, en diagonal, horizontal y vertical era siempre
quince.

Borja, en la «base», no paraba de anotar las informaciones que le

2 I' 9 I‘ 4 I enviaban sus dos rivales en amor. Desde luego, no le quedaba ahora mas
@ remedio que resolver el problema. La ultima que estaba apuntando se

ocho en cualquier direccion. Sin lugar a dudas, era un mensaje en clave. La

! I informacién estaba ya transmitida y ahora, si Borja y Yago querian salvar
1 la cara delante de Yvonne, tendrian que afrontar el reto. Cuando supieran la
— colocacion que tenian los numeros, podrian saber el orden en el que colocar

las letras. Otra pista: el mensaje oculto no era otra cosa que el lema de la ciudad.

7 ! 5 | trataba de que Ifiaki habia descubierto que el hexagono sumaba treinta y

:CUAL ES ESTE MENSAJE?



Desde luego, cuando al cabo de un buen rato regresaron Alberto e Ifiaki, no pudieron contener
la risa al ver a los dos pijos echando humo por la cabeza y colorados del infructuoso esfuerzo por
resolver el enigma.



40. ;Qué guarrerias!

EL JUEGO DE LOS ZUMOS

Después del asunto de las baldosas las relaciones entre Alberto y Borja se encontraban mas
tensas que nunca. Alberto pens6 que lo mejor para solucionarlo era mantener una conversacion de
hombre a hombre con su repelente rival. Decidieron encontrarse en tierra de nadie, y para esto
ningun lugar parecia mas adecuado que su burger favorito, el Paco’s.

Hacia tiempo que no pasaban por alli, de modo que al terminar las clases se marcharon a
tomar un zumo natural de los que hacia su comun amigo Paco.

Cuando llegaron al local se encontraron con que estaba a tope. Parecia como si todos los
estudiantes de la facultad hubieran decidido darse cita en el mismo sitio y a la misma hora. Habia
un monton de amigos y compafieros a los que saludar, pero lo primero era localizar una mesa.

Una vez sentados, Alberto se levantd a pedir unas consumiciones. Mientras, Borja se quedo
saludando a unas compafieras de Yvonne.

«jEste Borja siempre haciendo el paripé!», se dijo Alberto cuando volvia a la mesa cargado
con dos hamburguesas gigantes y dos enormes bolsas de patatas fritas.

Para beber, Borja habia pedido un zumo natural de pifia, y Alberto, que no tenia ganas de
complicarse la vida, uno de naranja.

Al tiempo que se zampaban las hamburguesas, los dos chavales descubrieron que las amigas
de Yvonne estaban hablando y bromeando sobre ellos desde la mesa de enfrente. A Alberto, que es
un poco reservado, no le hizo demasiada gracia, mientras que Borja parecia engrandecerse con la
situacion y, como era de esperar, le entraron unas ganas enormes de llamar la atencion de las
chicas. Por eso debi6 de pensar que nada mejor que gastarle una broma a Alberto. Este le hablaba
de los problemas que habia entre ellos, y de la forma de sentar las bases para que no se volvieran a
repetir en lo sucesivo, cuando de pronto, mientras las chicas seguian mirandoles, Borja sefialo en
direccion contraria diciendo:

—Fijate Alberto, ese cuadro es nuevo, ;no?

Alberto mir6 hacia el presunto cuadro, momento que aprovech6 Borja para tomar una cuchara
y, llenandola de zumo de pifia, derramarla en el vaso de Alberto.

Las chicas, que les estaban mirando, soltaron una enorme carcajada. Alberto se dio cuenta de
la broma que le habia gastado Borja, y mientras se ponia rojo como un tomate, le entraron fuertes
deseos de venganza. Alberto agarro la cuchara y, llenandola de su mezcla de naranja y pifia, la
echo en el vaso de Borja. La venganza estaba servida.

Las chicas, naturalmente, comenzaron a reirse de lo tontos que se estaban poniendo nuestros
dos personajes. Alberto, que seguia rojo, le dijo a Borja:

—Bueno, ahora estamos en paz, no hagamos mas tonterias, que ya se han reido bastante de
nosotros, y sigamos con lo nuestro.

Una de las chicas plante6 entonces a las otras lo siguiente:



¢ESTAN REALMENTE EN PAZ O HAY MAS PINA EN EL VASO DE ALBERTO QUE
NARANJA EN EL DE BORJA?



41.Y para terminar... un juego de los de jugar

EL JUEGO DE LAS MONEDAS

A manera de epilogo de este libro, ahi va un juego que practican con asiduidad Alberto y sus
amigos.

Consiste en un tablero triangular dividido en nueve triangulitos, cada uno de ellos limitado por
una casilla en sus vértices. Bueno, éste es el que utilizan Alberto e Ifiaki, pero puede ser todo lo
grande que se quiera, y de hecho ellos han llegado a jugar sobre uno de cuarenta y nueve
triangulos. A decir verdad, no lograron terminar el juego por su extremada dificultad.

Volviendo al mas sencillo, el de nueve triangulos, se coloca una moneda en cada una de las
casillas situadas en los vértices de los triangulitos, y después se escribe en el interior de éstos el
valor total de las tres monedas que lo circundan. A continuacion, se retiran las monedas y se le da
el tablero, con las monedas en un montoncito, a un jugador que debe averiguar la disposicién
inicial. Si se quiere dar un toque de dificultad, no se le dan las monedas, y el jugador debe
descubrir ademas los valores de las distintas piezas utilizadas.

Un ejemplo: si colocas en un tablero pequeiiito, de s6lo un triangulo, una moneda de cien, otra
de veinticinco y una tercera de cinco en cada uno de los tres vértices respectivamente, el valor a
colocar en el centro serda la suma de las tres monedas; es decir, ciento treinta. Si retiras las
monedas y se lo pasas a alguien para que las situe te dara una respuesta inmediata, puesto que
saber las monedas utilizadas en este caso es muy facil. Sin embargo, prueba a situar tres monedas
en cada vértice. Se consigue también la suma de ciento treinta si se coloca una moneda de
veinticinco y dos de una peseta en un vértice, dos de veinticinco y una de una peseta en el segundo
vértice, y terminamos con una de cincuenta y dos de una peseta en el dltimo vértice. Puede ser una
curiosa prueba no decir el numero de monedas e investigar cuantas maneras hay de conseguir la
suma de ciento treinta, incluso colocando diferente nimero de monedas en cada vértice.

La anterior puede dar una idea de las posibilidades del juego. Los mas expertos, si quieren ir a
por nota, podrian eliminar incluso algunas de las sumas escritas dentro de los triangulitos. En
definitiva, es un juego con infinitas posibilidades y grados de dificultad.

Partamos de la base de que eres un jugador medio, con aires de experto. Las monedas a utilizar
son éstas:
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Y el tablero sobre el que las debes colocar es éste:

En él se ha quitado la suma de dos de los triangulitos, sustituyéndolos por una interrogacion.

Seguro que es casi elemental para ti, a estas alturas del libro, pero permiteme que insista y te
pregunte:



¢CUALES SON LOS VALORES QUE SE DEBEN SITUAR EN EL LUGAR DE LAS
INTERROGACIONES?

Es un juego que no necesita mas que ingenio y paciencia, y que puede jugarse en cualquier
situacion. jAnimo!



CONCLUSION

Entre juegos y examenes ha llegado el final del curso. Nuestros amigos, mas o menos, han
conseguido sacar adelante el curso, por lo que pueden encarar con tranquilidad las vacaciones de
verano. Los repelentes Borja y Yago se marchan a unos cursillos en Estados Unidos. Ifiaki se va
con sus padres a la playa y Felixin vuelve con su familia.

¢Y qué pasa con Alberto e Yvonne? Bueno, después de la falsa alarma del novio de la belga,
Alberto le estuvo tirando los tejos y parece que va consiguiendo algo. De momento, Yvonne le ha
invitado a pasar unos dias en su casa de Bélgica.

Quién sabe qué puede pasar el préximo curso...



PISTAS PARA LEER SOLO EN CASO DE DESESPERACION

N

N kW

10.

11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

(El numero de la pista corresponde al numero de juego.)

El orden de las preguntas es un orden cualquiera. ; Cuantos meses tienen nueve letras?
LaAesel 1ylaCesel3, peroel 13 puede no ser AC sino M, mientras que tanto M como
AC siempre son 13.

Al final da lo mismo estar mas o menos cerca del vigilante.

No te lies. Coloca los libros y sigue los pasos del problema.

Arquimedes ya lo dijo: si flota, flota, y aunque sobresalga es igual.

¢Qué tal si pruebas a recortar, y envolver con lo que obtengas un vulgar dado?

Descubrir lo que se pregunta es solo cuestion de paciencia y de observar qué numeros estan
unidos y cuales no.

Si la divides primero en dos quiza te sea mas facil. {Ah!, la disposicion de las guindas no
se dice en ningiin momento que deba ser la misma en todos los trozos.

Siempre suman igual las caras opuestas de un dado. ; Te habias fijado?

Si no eres capaz de hacerlo sélo con lapiz y papel, coge un reloj y utiliza el llamado
método pedestre.

Prueba a que cada uno sea un eslabon.

Lo primero que se te ocurre, a veces es la solucion.

Lados por cada lado de cada donuts.

Cuando termine los cincuenta y tres, podra canjear cincuenta por diez, consiguiendo otros
diez envoltorios.

Esto es como un laberinto. Abre y cierra puertas.

Si lo intentas mucho y no lo consigues, a lo mejor es que no se puede. Y si inviertes...
Imagina el calendario, o coge uno y a probar.

Es un curioso triangulo.

Los tres han dado en el uno. Otro tiene dos dieces y otro dos veintes.

Cada elemento combina con todos los demas.

Con cristal las cosas parece que van al revés.

Revuelve las letras, prueba y acierta.

¢Cuantos cubitos de un cm de lado caben en un cubo de dos cm de lado?

Un astronauta en orbita gira alrededor del Sol a la velocidad de la tierra aproximadamente.
¢Cuanto tiempo esta cada uno remando a cada velocidad?

Se pueden mezclar combinaciones, permutaciones y variaciones entre si.

Lala es cincuenta y seis.

No hay cincos.

Coloca cuatro en las baldosas centrales.

No es triangular ni pentagonal.



31.

32.
33.
34.
35.
36.

37.
38.
39.
40.
41.

Marcelino comienza a pensar: «Si hubiera dos de periddico, el mio y otro, el tercero
deduciria inmediatamente que el suyo era de cartulina. Si...»

Sale al quinto movimiento.

Son como reinas del ajedrez.

Alli estara Ifaki entre Alberto e Yvonne.

Son mas de cinco. Prueba y veras.

Es importante darse cuenta de que Alberto, viendo el nimero de la calle, no puede
resolverlo porque hay dos sumas iguales, y ello implica...

Prueba a desplazar dos.

Divide lo que compraron en grupos de cuatro barras.

3+7+5+8+7?

¢Qué porcentaje hay de cada uno en el primer trasvase?

Coloca adecuadamente las monedas de doscientas, cincuenta, cinco y una peseta.
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